PENSAMIENTO NUMERICO

Esta unidad esta orientada a la comprensién del sistema decimal de
numeracién y al dominio de algunas operaciones aritméticas basicas.
Como primera medida se trabaja el concepto de conjunto, su represen-
tacién y las relaciones de pertenencia y contenencia. Luego se busca
apoyar a los nifos en el desarrollo de sus habilidades en cuanto a la lec-
tura y escritura de nimeros hasta de tres cifras y en el establecimiento
de relaciones de orden. Posteriormente, se orienta a los nifios para que
comprendan los diversos significados de la adicién y de la sustraccién,
el dominio de los algoritmos y a su aplicacién en la solucién de proble-
mas de la vida diaria. )

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Reconozco significados del numero en EJERCITACION Reconoce el valor posicional de
diferentes contextos (medicién, conteo, Realizar calculos rapidos de las cifras de un nimero.
comparacién, codificacién, localizacion icid & o

P : . , adicion y sustraccién. Identifica y descompone

entre otros). , .
COMUNICACION ndmeros de tres cifras.

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nUmeros, en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Describir situaciones mediante Identifica y nombra los términos
nimeros hasta 999 y las de la adicién y de la sustraccion.

relaciones entre ellos. .
Comprende que la adicion

RESOLUCION DE PROBLEMAS es la operacion inversa de la

Utilizar contextos reales de sustraccion y viceversa.

o la adicién para la solucién de Efectla adiciones sin
Identifico si a la luz de los datos de un situaciones de comparacién y de

problema los resultados obtenidos son o cambio.
no razonables.

Resuelvo y formulo problemas en
situaciones aditivas de composicién y
transformacion.

reagrupacién y con ella.

Realiza sustracciones sin
MopeLacion desagrupacién y con ella.
Expresar nimeros a partir de
la suma del valor posicional de

cada una de sus cifras.

Resuelve situaciones que
requieren de la adicién, de la
sustraccion o de ambas.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi
entorno y en el de mis antepasados.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS CONOCIMIENTO DE LA CALCULADORA
ESTRATEGIA SUGERIDA

Para fortalecer el desarrollo de los temas de esta
unidad, trabaje en la solucién de una situacién adi-
tiva de igualaciéon en la que para hallar la diferencia
entre cantidades, sea necesario plantear una sus-
traccion.

Plantee como objetivo principal identificar las par-
tes de la calculadora, la forma en la que se diferen-
cian las teclas que la componen y laforma en la que
aparecen los datos en la pantalla de informacién
a medida que se oprimen las teclas. Permitales a
los nifios que comenten acerca de las calculadoras
que conocen y las diferencias que se pueden esta-
blecer entre ellas.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Puede presentar otros sistemas de representacion

numérica como los nimeros romanos a través de

una pequefia resefia sobre las caracteristicas del

sistema de numeracién romano. También invite a

reflexionar acerca de cémo seria una calculadora

en la que se utilizan estos numeros.

CONCEPTOS

© Unidades y decenas

PROCEDIMIENTOS
© Identificacién del valor

ACTITUDES
© Valoracién de la teoria

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos

- La centena posicional de una cifra. de cogjténtoz en las trabgjados en el unidad
, . i / actividades diarias que uede invitar a sus
© NUmeros de tres cifras + Comparacion de ndmeros . 4 puecs
de tres cifras. requieren de procesos estudiantes a desarrollar

* Valor posicional la totalidad o parte de los

siguientes talleres:

como clasificar, etiquetar
u organizar elementos
segln sus caracteristicas.

© Composicion y

© Relaciones numéricas descomposicidn de

hasta 999

L o cantidades. } Taller 1

© La adicién y sus términos - Caleulo de sumas y . Vanraqén de Ifag Los barrios de mi
© Adicién hasta 999 diferencias. Zpelracclzlc'm'e's bas;cas ciudad
© La sustraccién y sus términos « Adicién sin reagrupacién reesoz’iluad(lscnlodneesri1waadones Taller 2
 Sustraccién hasta 999 y con ella. reales. Las zonas recreativas
© Adicién sin reagrupacién y © Sustraccién sin - Aceptacion, de buen del barrio

con ella desagrupacién y con ella. agrado, las opiniones Taller 3
© Sustraccién sin desagrupacion ajenas, valordndolas “Prados del tesoro”

y con ella criticamente.

Taller de comprensién
lectora 1
Juegos del mundo

© Valoracion del aporte

de las matematicas a

las ciencias sociales,

en el conteo de los
integrantes de un grupo
particular.

FORMACION EN VALORES

© Dedicacion y esfuerzo para lograr metas personales y grupales.
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PENSAMIENTO NUMERICO

ESTANDARES

Reconozco significados del numero en
diferentes contextos (medicién, conteo,
comparacién, codificacion, localizacién,
entre otros).

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nUmeros, en diferentes contextos y con

diversas representaciones.

Resuelvo y formulo problemas en
situaciones aditivas de composicién y
transformacion.

Identifico si a la luz de los datos de un

problema los resultados obtenidos son o

no razonables.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

La segunda parte de esta unidad esté orientada a la solucion de situa-
ciones aditivas entre niUmeros de cuatro cifras. Como primera medida
se trabajan las unidades de mil, las relaciones de orden entre cantida-
des y la identificacion de cantidades pares e impares. Luego se presen-
tan los procedimientos que permiten realizar adiciones y sustracciones
entre cantidades cuyo resultado no excede a 9999, bien sea reagru-
pando para el caso de la adicion o desagrupando para el caso de la
sustraccién. Finalmente, se busca que los nifios manejen las decenas de
\mil y estimen el resultado de adiciones y sustraccciones.

/

PROCESOS
COMUNICACION

Describir situaciones mediante
numeros y las relaciones entre
ellos.

RAZONAMIENTO

Comparar los resultados de
diferentes operaciones y analizar
la validez de los mismos.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Resolver situaciones utilizando
dos o méas operaciones de tipo
aditivo.

MODELACION

Resolver un problema a partir de
su relacion o similitud con otro
desarrollado anteriormente.

EJERCITACION

Leer y escribir nimeros de hasta
cuatro cifras.

INDICADORES

Domina la lectura y escritura de
numeros de cuatro cifras.

Determina cudndo un ndmero
de cuatro cifras es mayor, menor
o igual que otro.

Aproxima ndmeros a la unidad
de mil més cercana.

Diferencia numeros pares e
impares.

Calcula la suma de adiciones con
reagrupacion y sin ella.

Calcula diferencias con
desagrupacién y sin ella.

Estima sumas y diferencias como
método de validaciéon de un
resultado.

Resuelve con fluidez problemas
de comparacion.

Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intencion de

mejorar las condiciones de vida.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 42 - 43)

ESTRATEGIA SUGERIDA

Para esta seccion se plantea una situacion aditiva de
comparacion y de cambio. Para resolverlo, es nece-
sario averiguar la totalidad de videos documentales
que hay en una biblioteca, teniendo como datos
conocidos la cantidad inicial de videos y el nimero
de videos que reciben en otro momento.

GUIA

SE A

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (PAG. 44)

En esta seccién se presenta una breve descripcion
de la historia de creacién de la imprenta, asi como
una sencilla biografia de su inventor. Finalmente,
se invita a los nifos a analizar los aportes que ha
traido a la sociedad actual el uso de esta herra-
mienta tecnoldgica y se proponen algunas pre-
guntas para cuya solucién es necesario plantear y

. . resolver algunas operaciones de tipo aditivo.
Aproveche para dialogar con los nifios acerca de

las diferentes estrategias que pueden aplicar para

., CONOCIMIENTO DE LA CALCULADORA (PAG. 45)
encontrar la solucién a un problema.

Se continla trabajando en el uso de la calculado-

ra, mostrandoles a los nifios la manera de realizar

adiciones y sustracciones utilizando este elemento

tecnolégico. Es necesario recalcar la importancia
K de analizar y validar los resultados obtenidos.

CONCEPTOS
Unidades de mil
NuUmeros de cinco

PROCEDIMIENTOS

Lectura y escritura de
ndmeros.

ACTITUDES

Valoracién de las
operaciones de adicién
y sustracciéon como
sistema de resolucion
de situaciones que
impliquen agrupar,
desagrupar, combinar,

CARTILLA

Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar

la totalidad o parte de los
siguientes talleres:

cifras Comparacién de nimeros
de cuatro cifras.

Relaciones numéricas

Clasificacion de nimeros

Ndmeros pares e impares
segun sean pares e

L . : Taller 4
Adicién con nimeros cuyo impares. comparar, entre otras. - _ o
resultado no excede a 9999 . - comercio en el barrio

B ] Célculo de sumas sin Aceptacion, de buen Taller &
Sustraccién con nimeros CUyo | reagrupacion y con ella. agrado, de las opiniones ater A
resultado no excede a 9999 . o ajenas, valorandolas El cine de mi barrio
Decenas de mil Célculo de c.:||lferenC|as sin criticamente. Taller 7

desagrupacién y con ella. )
Esti . Gusto por el rigor y el Compras para el bazar del
stimaciones Aproximacion de orden en la presentacion barrio

cantidades a la unidad de
mil mas cercana.

de trabajos escritos. .
) Taller de comprensién

lectora 1
Juegos del mundo

Participacion activa
durante la realizacion de
trabajos grupales.

Estimacién de resultados.

Motivacién a la expresiéon
y justificacion de ideas
en la resolucién o
comprensién de las
situaciones planteadas.

FORMACION EN VALORES
Valoracién del esfuerzo de los padres de familia para apoyar moral y econémicamente a sus hijos.
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Nuimeros de tres cifras
Punto de partida Sugerencias didacticas

El trabajo de las dos paginas con las que se inicia esta
unidad son de suma importancia para el desarrollo de
los temas y actividades que se proponen en ella.

UNIDADES Y DECENAS (PAGS. 10 - 11)

Oriente a los nifnos para que identifiquen las regletas

- . G - de Cuisenaire.
Puede invitar a los nifios a describir la ilustracién y a

leer los titulos antes de realizar la lectura. Oriente a
los nifios para que mencionen qué relacion hay entre
el titulo y la imagen.

Para establecer una proyeccion del trabajo que se
propone para esta unidad, puede partir de la lectura
de la lista de conceptos globales que se presentan
en la seccién ;Qué vas a aprender? y comentar con
los nifos algunos ejemplos para evitar confusiones.
Ademas puede motivarlos a que digan qué conceptos
reconocen en esta lista y escribirlos en el tablero para
favorecer su recordacién. Recuerde la importancia de
lograr la participacién de todos los nifios y de elabo-
rar previamente un listado de preguntas que faciliten

la reflexion acerca de los temas que se van a tratar en Luego pregunte: Si la regleta blanca vale 1, jcuanto va-
la unidad y la forma en la que éstos contribuyen al len las otras? Sugiera a los estudiantes que representen
desarrollo de los estudiantes. numeros de dos cifras utilizando las regletas anaranja-

. das y las blancas.
Competencias lectoras

Puede solicitarles a los nifios que se fijen en cémo
estd organizado el texto. Preguinteles qué signos re-
conocen e invitelos a fijarse en los guiones y la ma-
nera que se utilizan para escribir el didlogo entre los
personajes.

LA CENTENA (PAGS. 12 - 13)

Trabaje nuevamente con las regletas de Cuisenaire.
Preglnteles a los nifios cuéntas regletas anaranjadas se
necesitan para formar un cuadrado. Expliqueles que el

cuadrado que se formd equivale a una centena, es de-
Ademas de las preguntas que se presentan en el libro cir, a diez regletas anaranjadas.

del estudiante puede proponer otras como: ;Cuél es
el nombre de los personajes? ;Coémo es el lugar en el
que se desarrolla la historia? ;Cémo se leen los valo-
res que tienen los premios del dibujo? ;Qué premio
te gustaria ganar si estuvieras en el lugar de las ninas?
Entre otras.

Invite a los nifios a desarrollar la prueba diagnéstica. EDUCACION EN VALORES

Converse con ellos acerca del trabajo que van a realizar Pida a los nifios que expliquen brevemente por qué el
y expliqueles que su desarrollo les permitird poner en trabajo en equipo permite lograr un propésito comun.
evidencia hasta dénde recuerdan los temas trabajados Oriéntelos para que mencionen qué se necesita para
en afos anteriores, y de las competencias que tienen en lograr conformar un verdadero equipo y qué actitudes
el uso de las matematicas. Aclareles que el objetivo no benefician el desarrollo de las actividades grupales.

es evaluarlos para presentar algun informe acerca de su

rendimiento sino el encontrar los puntos claves para el
desarrollo de las clases posteriores. Pregunteles a los nifios cdémo alentarian a alguien para

trabajar en un proyecto a pesar de que parezca muy
dificil. Motivelos a expresar si alguna vez se han sentido
desmotivados para realizar alguna tarea y qué hicieron en
esa situacion.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Recuerde que a partir de los resultados obtenidos
puede apoyar la toma de decisiones con respecto a la
planeacion de clases atendiendo a los conceptos previos
de los estudiantes y las dificultades que se pongan en
evidencia.
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NUMEROS DE TRES CIFRAS (PAGS. 14 - 15)

Para que la asimilacién de estos conceptos sea mas
sencilla, es posible utilizar, por ejemplo, empaques de
tetra pack de leche. Se pueden relacionar las decenas
con cajas de diez cartones y las centenas con cajas
grandes de 100 cartones de leche.

RELACIONES NUMERICAS HASTA 999 (PAGS. 16-17)

Repase el valor de las cifras de un ndmero, para que
los nifios lleguen a entender que, al comparar dos nu-
meros, se debe empezar comparando la cifra de orden
mayor; en el caso de los nimeros de tres cifras, se debe
empezar por las centenas.

Numere en orden consecutivo a los estudiantes del
curso. Pidale a uno de ellos que se ubique al frente de
los demés. Luego, pida en voz alta que pasen los dos
niflos con los nimeros siguiente y anterior del nimero
que muestra el estudiante.

LA ADICION Y SUS TERMINOS (PAGS. 18 - 19)

Recuérdeles a los nifios el valor posicional de las cifras
de un numero, por ejemplo el 52, asi como su com-
posicién y descomposicidon. Aproveche la utilizacién
de material concreto, como las regletas de Cuisenaire,
para aclarar las dudas y facilitar la comprension. Por
ejemplo:

25 o+ = 38

[T
(1]«

ADICION CON NUMEROS DE TRES CIFRAS (PAGS. 20 - 21)

Expliqueles a los nifos el significado de la expresién
"...yllevo una”: diez unidades se agrupan para formar
una decena, puesto que son cantidades equivalentes.
Para los estudiantes con dificultades en el aprendizaje,
seria conveniente comenzar con las operaciones con
material concreto; posteriormente, escrito y concreto,
y finalmente, escrito solamente.
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LA SUSTRACCION Y SUS TERMINOS (PAGS. 22 - 22)

Antes de comezar, es conveniente repasar el valor po-
sicional de las cifras para lograr una correcta ubicacion
de los nimeros, cuando las sustracciones se realizan
de manera vertical. Ademas la utilizacion de material
concreto como el dbaco facilitara la comprensién del
algoritmo.

SUSTRACCION CON NUMEROS DE TRES CIFRAS (PAGS. 24- 25)

Las sustracciones con desagrupacion requieren de una
mayor concentracion y atencién por parte de los nifos.
Si utilizan el dbaco, suelen ver més claro el cambio de
unidades, puesto que ellos mismos dicen: “Como no
tengo unidades, desagrupo una decena para obtener
diez"”. Recuérdeles que no deben olvidar descontar la
decena o centena que se desagrupo.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

El problema que se presenta en esta unidad corres-
ponde a problemas aditivos de comparacion y de
cambio. La caracteristica principal de este tipo de
problemas es que el enunciado muestra una cantidad
inicial que se ve modificada en el tiempo para dar lu-
gar a una cantidad final.

Para propiciar el desarrollo de esta seccion, puede
leer en voz alta el enunciado del problema e invitar
a los ninos a expresar los datos que conocen, para
luego establecer la relacion que existe entre ellos y
poder calcular o hallar el dato desconocido que co-
rresponde a la cantidad final que se menciona en este
tipo de problemas.

www.profesorenlinea.cl/
matematica/Sumasejercicios.htm.

I http://www.primaria.profes.net/
dificultades.asp



Nimeros de cuatro cifras
Punto de partida

Elindice, los titulos y subtitulos, las palabras en negrita
o en cursiva, las ilustraciones y los cuadros... son ele-
mentos del texto que ayudan a mejorar la compren-
sion del mismo. Por ello, es conveniente que les pre-
sente una lectura relacionada con el tema, (Asegurese
de que involucre una situacién problema y que ade-
mas esté acompanada por una imagen) en la que los
nifos realicen esta mirada preliminar y expresen las
ideas que se generan a partir de los elementos des-
critos anteriormente. Oriéntelos para que relacionen
los titulos que encuentran al interior de la unidad y los
que hacen parte de la lectura que les presento.

Tenga en cuenta que los conceptos que se trabajan
en esta unidad permitiran a los estudiantes descubrir
algunas regularidades de los nimeros y confirmar que
esta ciencia prepara la mente para descubrir muchas
maravillas que hay en su entorno.

Repase con los nifios los nimeros de dos y tres cifras,
su lectura y escritura. Pregunteles sobre los precios de
sus juguetes favoritos y pidales que identifiquen el nu-
mero de cifras de éstos. Insista en que los numeros
hasta 99 999 se separan con un espacio las tres prime-
ras cifras, empezando a contar por la derecha.

Competencia lectora

Después de realizar la lectura, puede orientar a los ni-
flos para que respondan preguntas relacionadas con
las diferentes competencias lectoras. Por ejemplo:

Competencia interpretativa

iDénde puedes encontrar los datos necesarios para
resolver este problema?

Competencia argumentativa

i Crees que a los nifios no les preocupa la economia al
comprar articulos? jPor qué?

Competencia propositiva

iPodrias resolver el problema sin leer el texto?
i Podrias resolver el problema sin mirar el dibujo?

La coevaluacién permite que los nifios y las nifias
actlen y piensen en funcion de su grupo. De esta
manera aprenden a emitir juicios acerca del trabajo
de sus compafieros tanto a nivel del desarrollo de
trabajos o tareas como a nivel de la convivencia y de
las implicaciones que sus actuaciones individuales
tienen en el desarrollo general del grupo.

Una plenaria o puesta en comdn puede ser una
estrategia para que los estudiantes analicen y
expresen lo que piensan acerca de los logros o
deficiencias que obtuvo el grupo en torno a algun
aspecto o tema. Inicialmente el docente es quien
propone el tema central de reflexion, y quien dirige
la sesion para que no se pierda el objetivo de la
evaluacion.
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Sugerencias didacticas

UNIDADES DE MIL (PAGS. 26 - 27)

Socialice con los nifios el aflo de nacimiento de cada
uno y pregunteles cuantas cifras tiene este ndmero.
Pidales que propongan otros nimeros e inicie asi el
desarrollo del tema. Es muy importante que los nifios
adquieran comprensién en la relacién entre una unidad
de mil y sus equivalencias en unidades, decenas y cen-
tenas. Para ellos se puede valer de representaciones
concretas como los bloques multibase y el dbaco.

NUMEROS HASTA 9 999 (PAGs. 28 - 29)

Cuando los nifios logren mecanizar la composicion y
descomposicién de nimeros, no tendran mayores di-
ficultades en establecer modelos de aplicacion de
estos conceptos en nimeros de cuatro o mas cifras.
Aproveche el trabajo con el dbaco para que los estu-
diantes identifiquen que en el sistema decimal de nu-
meracion la ubicacién de una cifra es relevante.

RELACIONES NUMERICAS (PAGS. 30 - 31)

Lleve al salén de clase una bascula y pese a cada uno
de los nifios. Exprese el peso en gramos de tal mane-
ra que se puedan establecer las comparaciones entre
las cantidades obtenidas y de esta manera poder esta-
blecer cudl es la persona que pesa mas y la que pesa
menos.

Aproveche para recordarles a los estudiantes que al
comparar nimeros de cuatro o més cifras, se comparan
las cifras de igual valor posicional y que estan situadas
mas a la izquierda.

NUMEROS PARES E IMPARES (PAGS. 32 - 33)

Propdéngales a los estudiantes que formen una fila.
Hégales notar que uno tiene dos zapatos, o lo que es
lo mismo, un par; que dos tienen cuatro, es decir, dos
pares..., y asi sucesivamente.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Es importante hablar con los nifios acerca de la
importancia del respeto por las diferencias fisicas y de
opiniones que puede existir entre los integrantes del
grupo.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Reflexione con los nifios sobre actividades que realizan
en familia como ir de compras o visitar un parque

y pidales que cuenten cémo se comportan con sus
padres y hermanos. Invitelos a reflexionar acerca de
cémo ellos colaboran para que las salidas en familia
sean agradables y enriquecedoras para todos.
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Expliqueles que la secuencia de nimeros pares corres-
ponde a la serie que va de 2 en 2, empezando a sumar
desde 0. Que la secuencia de nimeros impares es la
serie de nimeros que van de 2 en 2, pero empezando
a sumar desde 1.

Escriba en el tablero una lista de 20 nimeros y pidales
que los clasifiquen en impares o pares. Ayddelos a es-
tablecer relaciones como: los nimeros pares terminan
en 0, 2, 4, 6 u 8; los niUmeros impares terminan en 1, 3,
57009.

ADICION CON NUMEROS CUYO RESULTADO NO EXCEDE

A 9999 (PAGS. 34 - 35)

Para enfatizar en la resolucién de problemas aplicando
la adicién, pidales llevar billetes didécticos y jugar al
banco.

Propéngales que intercambien billetes de $5 000 por
otros de $1 000 y billetes de $2000 por monedas.

Pueden formar parejas para que sumen dos o més can-
tidades de dinero. Luego comparen los resultados y
escriban en el cuaderno la operacion matemética co-
rrespondiente.

SUSTRACCION CON NUMEROS CUYO RESULTADO NO EXCEDE A
9 999 (Phcs. 36 - 37)

Es importante respetar los procedimientos utilizados
por cada uno de los estudiantes, independientemente
de que coincidan o no con el presentado en el texto
o con el que se utilice mas generalmente en la ense-
fRanza. Permitales contar con los dedos, si es necesa-
rio. Recuerde que este fue el método utilizado por los
hombres primitivos. Proponga ubicar varios digitos en
una tabla de valor posicional y calcular su diferencia.
Enfatice en que para sustraer nimeros naturales es ne-
cesario que el minuendo siempre sea mayor que el sus-
traendo. Por ejemplo, si se ubican las cantidades 8 521
y 7 420 en la tabla:

M e o e
71412 0
815 21

La sustraccion no se puede efectuar.

DECENAS DE MIL (PAGS. 38 - 39)

Para trabajar este tema puede solicitarles a sus estu-
diantes que disefien dinero didéctico con las deno-
minaciones de 1 000 y 10 000 pesos. Luego, pidales
que organicen en el salén una tienda en la que puedan
jugar a comprar diferentes articulos. Aproveche para
presentar la relacion de equivalencia existente entre un
billete de 10 000 pesos y diez de 1 000. Al final pidales
que describan cémo se sintieron y las dificultades que
tuvieron al desarrollar la actividad.
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ESTIMACIONES (PAGS. 40 - 41)

Preglnteles a los nifios si han observado en los alma-
cenes, letreros de promocién con valores como $8 999
e indague sobre cuél creen que seré el precio real que
se debe pagar. Expliqueles que se trata de una aproxi-
macién del valor inicial. Sugiérales situaciones que re-
quieran de la estimacion, por ejemplo, que consulten
el precio de varios articulos de la canasta familiar, y que
los aproximen a la unidad de mil mas cercana.

OPERACIONES COMBINADAS TEMA COMPLEMENTARIO
Es importante aclarar la diferencia que existe entre el
paréntesis que se utiliza en el lenguaje escrito (para
introducir aclaraciones) y en el lenguaje matematico
(indica la primera operacidon que se debe resolver).
Utilice esquemas que faciliten la visualizacion del cal-
culo de una operacion combinada.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Utilice situaciones que pertenezcan a los problemas
de tipo aditivo de igualacién. En ellos, una de las can-
tidades debe modificarse o se modifica creciendo o
disminuyendo para llegar a ser igual a la otra cantidad.
Por ello, es necesario que los nifos interpreten la rela-
cién que existe entre los datos dados en este tipo de
problemas, valiéndose de las expresiones puntuales
que se usan en el enunciado. Por ejemplo, es clave la
expresion:

... tiene tantos como...

Apoye a los niflos para que identifiquen la operacién
correspondiente.




PENSAMIENTO NUMERICO

En esta unidad se da inicio al conocimiento de las nociones basicas
de la multiplicacién, como su relacién con la adicién, el reconocimien-
to y significado de sus términos, la construccién y aprendizaje de las
tablas de multiplicar y las propiedades que cumple esta operacion.
Adicionalmente, se trabaja formalmente el algoritmo de la multipli-
cacién, teniendo en cuenta los diferentes grados de complejidad que

kpuede tener para los nifios. /

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Reconozco significados del nimero en RAZONAMIENTO Comprende diferentes

diferentes contextos (medicién, conteo, Conocer el significado de la significados de la multiplicacion.
comparacién, codificacién, localizacidn islicacié T
entrsotros) ! ! ! multiplicacién y la manera Representa las multiplicaciones
: como puede representarse utilizando dibujos, diagramas o
Uso diversas estrategias de célculo gréficamente. arreglos de filas y columnas.

(especialmente célculo mental) y de EJERCITACION
estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

Identifica situaciones en las
Utilizar el algoritmo de la que se puede emplear la
multiplicacién de manera eficaz. multiplicacién para calcular
Reconozco propiedades de los nimeros resultados.
(ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre
ellos (ser mayor que, ser menor que, ser
multiplo de, ser divisible por, etc.) en
diferentes contextos. RESOLUCION DE PROBLEMAS

Resolver situaciones reales
relacionadas con el concepto de
multiplicacién.

COMUNICACION

Representar ideas matematicas Construye, aprende y memoriza

mediante dibujos u operaciones. las tablas de multiplicar del 1
hasta el 10.

Resuelve multiplicaciones
utilizando las tablas de
multiplicar.

Aplica algunas propiedades de la
multiplicacién en la resolucion de
ejercicios y problemas.

MoODELACION

Representar las multiplicaciones
utilizando diferentes modelos
como los arreglos de filas

y columnas, los diagramas
sagitales, entre otros.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD
Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
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GUIA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

ESTRATEGIA SUGERIDA

Presente una situacion en la que sea necesario que
los nifios interpreten el significado de calcular el
doble de una cantidad y que lo relacionen con la
accion de multiplicar por 2. Tenga en cuenta que
algunos nifos tendrén dificultad al resolver esta si-
tuacién porque para ellos el problema no da los
datos numéricos suficientes para proponer una

operacidon matematica.

SE

A

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Presente una breve historia de la calculadora de
bolsillo. Busque que en ella, se muestren datos in-
teresantes de la manera en la que ha evolucionado
éste instrumento de célculo.

CONOCIMIENTO DE LA CALCULADORA

Expliquele a los nifios el procedimiento que de-
ben seguir para hallar cocientes en la calculado-
ra. Puede aprovechar para practicar la prueba de
la division utilizando las operaciones de adicion y

multiplicacion.

CONCEPTOS

© Adicion y multiplicacién
© Términos de la multiplicacion
© El doble y el triple

© Multiplicacion por 2y 3

© Multiplicaciéon por4y 5

© Multiplicacion poréy 7

© Multiplicacion por 8y 9

© Multiplicacion sin
reagrupacién

© Multiplicacién con
reagrupacién

© Propiedades de la
multiplicacion

© Multiplicacién por dos cifras

FORMACION EN VALORES

PROCEDIMIENTOS

© Relacién entre adiciény
multiplicacién.

© Aplicacién de las
propiedades de la
multiplicacion.

© Andlisis de procedimientos
para el calculo de
productos.

* ldentificacion de patrones
multiplicativos.

© Resolucion de problemas
de tipo multiplicativo.

© Expresién de productos a
partir del uso de las tablas
de multiplicar.

« Utilizacién de esquemas
y modelos graficos para
calcular resultados de
multiplicaciones sencillas.
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© Respeto por todo tipo de profesiones y por los profesionales, sin discriminacién alguna.

ACTITUDES

Reconocimiento de
la importancia de la
multiplicacién como
medio de expresion.

Aceptacion, de buen
agrado, de las opiniones
ajenas, valorandolas
criticamente.

Valoracién del uso de
representaciones graficas
para calcular el resultado
de multiplicaciones
sencillas.

Aceptacién del error

y valoraciéon de las
oportunidades de
correccion, al resolver
operaciones o problemas
sencillos relacionados con
la multiplicacion.

CARTILLA

© Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte de los
siguientes talleres:
Taller 3
“Prados del tesoro”
Taller 6
El cine de mi barrio
Taller 7
Compras para el bazar del
barrio
Taller de comprensién
lectora 2
Huevos extraordinarios



PENSAMIENTO NUMERICO

En la segunda parte de esta unidad se desarrollan los temas asociados
con la comprensién de la division, teniendo en cuenta su relacién con
otras operaciones, como la sustraccién y la multiplicacién, sus términos,
su clasificacién segun el residuo que se obtiene, y la aplicacién de ope-
radores como la mitad, el tercio y el cuarto.

Luego, se explican los procedimientos algoritmicos que se aplican en la
realizacién de divisiones, en casos particulares dados por las caracteris-
ticas del dividendo y el divisor, y las relaciones que se pueden estable-

(er entre ellos. /

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

Describo, comparo y cuantifico situaciones RAZONAMIENTO Identifica la relacion entre la

con numeros, en diferentes contextos y con Interpretar los datos de divisién y la sustraccion.

diversas representaciones. intervienen en una divisién y Relaciona el concepto de

Uso diversas estrategias de célculo los relaciona para validar los divisién con la nocién de reparto
(especialmente célculo mental) y de procedimientos realizados. equitativo.

estimacién para resolver problemas en EJERCITACION

Calcula la mitad, el tercio y el
Realizar divisiones de forma cuarto de una cantidad dada.
Reconozco propiedades de los nimeros correcta, ademés, realizar

(ser par, ser impar, etc.) y relaciones entre estimaciones para aproximar el
ellos (ser mayor que, ser menor que, ser resultado de una division.
multiplo de, ser divisible por, etc.) en
diferentes contextos

situaciones aditivas y multiplicativas.

Prueba divisiones para saber
si los procedimientos y los
resultados son correctos.

RESOLUCION DE PROBLEMAS . . ,
Divide cantidades de dos o mas

Interpretar. la informacion cifras entre nimeros de una cifra.
para solucionar y/o plantear

problemas que involucran la Resuvelve situaciones que
divisidn requieren repartos equitativos.

COMUNICACION

Expresar coherentemente los
resultados a los problemas de
reparto y las razones de sus
procedimientos.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD

Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida
cotidiana.
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RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 82 - 83)

ESTRATEGIA DESARROLLADA

En esta seccion se proponen enunciados de pro-
blemas con estructura multiplicativa, especifica-
mente en lo que concierne a los repartos equitati-
vos. Es importante que los nifios analicen muy bien
la pregunta para que tengan en cuenta el residuo
de la divisién a la hora de emitir una respuesta.

CIENCIA, TECNOLOGIA Y SOCIEDAD (PAG. 84)
Se presenta a los nifios un método para calcular
la distancia de la Tierra al Sol, tomando como ele-

GUIA

SE A

10. Este ejercicio ademas de representar una apli-
cacién del algoritmo que se desarrolla en el uni-
dad es un dato que despertaré la curiosidad y la
atencién de los nifos.

CONOCIMIENTO DE LA CALCULADORA (PAG. 85)

En esta seccion se les explica a los nifios el proce-
dimiento que deben seguir para hallar productos
en la calculadora. En este caso es importante re-
calcar que la calculadora es una herramienta que
permitird verificar los resultados de las operacio-
nes que realizan con lapiz y papel.

K mento clave la multiplicacién por una potencia de

CONCEPTOS

© La divisién como
sustracciones sucesivas

PROCEDIMIENTOS

© |dentificacién de los
términos de la division.

ACTITUDES

© Valoracion de la division
para resolver situaciones
cotidianas.

CARTILLA

 Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte de los
siguientes talleres:

© Célculo de la mitad, la
tercera o la cuarta parte de = - Gusto por el rigory el
una cantidad. orden en la presentacion
y comunicacién de

© La divisién y sus términos
© Mitad, tercio y cuarto

© Relacién entre multiplicacion S -,
© Aplicaciéon de la relacion

y divisién S resultados. Taller 7
dada entre division y Compras para el bazar del
 Dividendo con la primera multiplicacién. © Aceptacién del aporte barrig P
cifra mayor que el divisor , . |
o - Caleulo de cocientes. dmthfn?é(zir;Zesp;ro\sotras Taller 8
© Dividendo de tres cifras e - L .
“ Verificacién y comprobacién areas del conocimiento. El campeonato deportivo
de resultados. ., .
© Aceptacién de las ideas Taller 10

© Resolucién de problemas y opiniones de los El ascensor del edificio
relacionados con el demas.

R Taller de comprensién
concepto de division.

lectora 2
Huevos extraordinarios

FORMACION EN VALORES
© Valorar la importancia de realizar repartos equitativos y justos.
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La multiplicacién
Punto de partida

Pidales a los nifos que lean los titulos de temas globa-
les que se presentan en la seccién ;Qué vas a apren-
der? de la entrada de unidad. A partir de esta lectura,
oriéntelos para que expresen sus opiniones acerca de
lo que creen que se va a trabajar en las siguientes cla-
ses. Analice si para ellos, el término multiplicar tiene
algun significado o es totalmente nuevo para ellos.

Competencia lectora

Para dar apertura al trabajo con el concepto de multi-
plicacién puede iniciar comentandoles a los nifios que
en esta situacion, se debe encontrar una estrategia
para calcular el nimero de golondrinas en el cablea-
do de manera rapida. Permita que opinen y lleguen
a una conclusién que represente las ideas de todo el
grupo y escribala en el tablero. Tenga en cuenta que
los conceptos que se presentan en este unidad son
nuevos para los nifos. Invitelos a conformar grupos
de trabajo que les permita darse apoyo mutuo en la
superacién de dificultades que pueden encontrar, asi
como compartir los aprendizajes y comprensiones
que alcance cada uno.

Al desarrollar esta seccién es importante que los niflos
tengan claridad del significado de todas las palabras
que se encuentran en el texto. Pidales que entre to-
dos trabajen en el vocabulario desconocido para acla-
rar dudas y después invitelos a hacer la lectura com-
pleta del texto.

También puede proponer algunas preguntas diferen-
tes a las que se proponen en el libro de los estudian-
tes. Por ejemplo: ;Qué tipo de lugar se representa en
el dibujo? ;Qué personajes se muestran en la ilustra-
cién? ;Te gustaria estar en un lugar similar al del di-
bujo? ;El dibujo se relaciona con el lugar en el que se
desarrolla la lectura?

En la mayoria de los casos el docente es quien
recoge y analiza las evidencias de avance o dificultad
en el proceso educativo de los nifios. Por ello, es
necesario que utilice herramientas en las que pueda
registrar los aspectos sobre los que debe emitir

una valoracién. Una de estas herramientas es la
observacién directa mientras realizan sus actividades
cotidianas dentro y fuera del aula, pero ademas
puede valerse del anélisis de trabajos escritos,

la formulacion de preguntas o conclusiones o la
solucion de problemas o evaluaciones.
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Sugerencias didacticas

ADICION Y MULTIPLICACION (PAGS. 48 - 49)

Tenga en cuenta que el objetivo principal de este tema
es que comprendan que la multiplicacion es una ma-
nera mas facil de calcular el resultado de sumar varias
veces una misma cantidad. Para ello puede aprove-
char cualquier material concreto que haya en el salon:
dbaco, bloques multibase, regletas de Cuisenaire y la
mayoria de los juegos que tengan nimeros o puntos
(domind, cartas, dados,...).

TERMINOS DE LA MULTIPLICACION (PAGS. 50 - 51)

Recuerde que en este grado no es importante diferen-
ciar por nombres el multiplicando y el multiplicador y
por tanto se les asigna el nombre genérico: factores.
Pidales a los nifos que propongan situaciones que re-
quieran de resolver adiciones con sumandos iguales.

EL DOBLE Y EL TRIPLE (PAGS. 52 - 53)

Par empezar puede recordar situaciones de la vida real
donde se habla de doble y triple; por ejemplo, las ca-
nastas dobles y triples del baloncesto, el salto triple de
longitud, etc.

MULTIPLICACION POR 2 Y 3 (PAGS. 54 - 55)

Después de plantear ejemplos de doble y triple en la
cotidianidad, conviene asociar el doble con la multi-
plicacién por 2 y el triple con la multiplicacién por 3.
Aproveche el anélisis de las tablas de multiplicar para
descubrir regularidades como por ejemplo que todos
los resultados de las tabla del 2 son nimeros pares.

MULTIPLICACION POR 4 Y 5 (PAGS. 56 - 57)

Para trabajar las tablas del 4 y del 5 propdngales a los
ninos que miren como son los nimeros de la casilla de
las unidades y que determinen sus caracteristicas co-
munes: Por ejemplo, en la del 5 los nimeros siempre
terminanen O o en 5.

EDUCACION EN VALORES

Enfatizar en la importancia de hacer deporte para
mantener una mente y cuerpo sanos. Pregunteles
si alguna vez han pertenecido a una escuela
deportiva. Pidales que comenten la experiencia

a sus companeros.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Insistales a los nifios en la importancia de comunicarse
asertivamente al entablar conversaciones en las que
tenga que defender su punto de vista.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM



MULTIPLICACION POR 6 Y 7 (PAGS. 58 - 59)

Pegue cinta adhesiva sobre las caras de una moneday
escriba en una cara el nUmero 7 y en la otra el 6. Diga
en voz alta un ndimero del 0 al 10 y pidale a un volun-
tario que lance la moneda. Proponga que multipliquen
el nimero que dijo por el nimero en el que cayé la
moneda. Escriban los resultados en el tablero y vayan
construyendo de esta manera las dos tablas de multi-
plicar.

MULTIPLICACION POR 8 Y 9 (PAGS. 60 - 61)

Como estrategia de memorizacién de las tablas puede
escribirlas en el tablero, primero con todos los resulta-
dos y después puede ir borrando aleatoriamente algu-
nos de los productos para que los nifios traten de re-
cordarlos. Conviene trabajar oralmente las tablas para
memorizarlas mas y asi agilizar los célculos de multipli-
caciones més grandes. Les puede proponer que for-
men parejas en el aula y que cada compariero le pre-
gunte a otro una tabla. Compruebe y revise las tablas
que hagan para corregir si hay algun error.

MULTIPLICACION SIN REAGRUPACION (PAGS. 62 -63)

Se inicia la multiplicacion de un nimero de una cifra
por otro de més cifras, sin reagrupacion. Esta operacién
no ofrece ninguna dificultad si los estudiantes colocan
adecuadamente los factores. Conviene indicar encima
de cada cifra la unidad de orden a la que pertenece.

El primer objetivo en el desarrollo de este tema, es la
comprension de la operacién, y el segundo, la mecani-
zacion de la misma a través de la préactica. Si se altera
el orden de estos objetivos, algin nifio podria pregun-
tar: ;Tengo que sumar o multiplicar? Para resolver los
problemas que se proponen, se les puede pedir a los
ninos que vuelvan a enunciarlos con sus propias pala-
bras sin dar importancia a los datos, para promover su
comprension y el razonamiento entre el tipo de rela-
cién que existe entre los datos antes que memorizar los
numeros que intervienen.

MULTIPLICACION CON REAGRUPACION (PAGS. 64 - 65)

Es importante recordarles a los estudiantes que cuan-
do hay mas de nueve unidades de un orden se pueden
reagrupar en una unidad del orden inmediatamente
superior.

Puede practicar el algoritmo al proponer situaciones
reales en las que los estudiantes necesiten hacer mul-
tiplicaciones. Ademas puede motivarlos entregandoles
laminas coleccionables o adhesivos cada vez que re-
suelven correctamente una operacion o invitarlos a rea-
lizar juegos o competencias en los que deban calcular
productos con reagrupacion. De este modo motivara a
los estudiantes y les resultard mas facil prestar atencion.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM
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PROPIEDADES DE LA MULTIPLICACION (PAGS. 66 - 67)

Para desarrollar comprensién acerca de las propieda-
des de la multiplicacién puede proponer la manipula-
cién de material concreto como botones, tapas o palos
de paleta. Luego, realice la presentacién formal de las
propiedades.

MULTIPLICACION POR DOS CIFRAS (PAGS. 68 - 69)

Recuérdeles que al multiplicar el primer factor por la
cifra de las unidades, se escribe la primera cifra en las
unidades y al multiplicar por la cifra de las decenas se
empieza escribir en las decenas y se deja un espacio
en las unidades. Para reforzar este tema, escriba en el
tablero varias multiplicaciones mal efectuadas. Pidales
a los nifnos que al azar pasen a corregirlas.

MuLTIPLOS DE UN NUMERO TEMA COMPLEMENTARIO
Existen algunas reglas acerca de los multiplos de un
numero. Por ejemplo, todos los multiplos de 10 termi-
nan en 0. Propéngales que hallen una para los multi-
plosde 2,5y 9.

También puede proponerles que observen el conjun-
to de multiplos de varios numeros, y llévelos a deducir
que todo numero natural es multiplo de si mismo, y
que el cero es multiplo de todos los nimeros.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Utilice problemas en los que intervengan dos cantida-
des que se comparen para establecer entre ellas una
razén o factor. Tenga en cuenta que se caracterizan
también porque en el enunciado se incluyen cuanti-

ficadores del tipo “... veces mas que...”, "es el doble
de...".

Invite a los nifos a establecer cuéles son los datos
del problema y a que comprendan el significado de
expresiones como “cuesta el doble de...” o “es tres
veces mayor..."”

Uhttp://www.sectormatematica
cl/flash/tablalunar.swf.



La division
Punto de partida

La importancia que tiene la presencia de los concep-
tos propios del pensamiento numérico en la vida coti-
diana se hace evidente al estudiar los significados de
las operaciones bésicas, en este caso, la divisién.

Estas nociones facilitaran en los nifos el desarrollo de
la capacidad de realizar célculos, resolver problemas
de tipo multiplicativo y llevarlos a la solucién de situa-
ciones en su entorno.

Oriente a los nifios para que relacionen las situaciones
de repartos equitativos con los temas relacionados
con la divisiéon. Permitales que expresen qué tienen
en comun y hagales ver que las matematica les ayu-
dan a ser justos.

Finalmente, invitelos a dar ejemplos de situaciones
en las que se pueda ser injusto al no hacer repartos
equitativos.

Competencia lectora

Presente un didlogo en el que se haga un reparto
injusto. Recuerde que leer de forma eficaz en voz alta
implica prestar atencion al tono, el ritmo, la expresivi-
dad y el volumen de voz. Pero también es necesaria
la comprensién del texto para una lectura con fines
comunicativos. También es necesario que la lectura se
haga teniendo en cuenta los signos de puntuacién,
las pausas breves entre las comas y la interpretacion
de los guiones como pauta de cambio del personaje
que esta hablando.

Después, puede preguntarles a los nifios qué enten-
dieron de la lectura, cdmo se hubieran sentido si estu-
vieran en la situacidon que se presenta, etc.

Recuerde programar actividades evaluativas que
le permitan obtener y sistematizar informacién
sobre las competencias que van adquiriendo sus
estudiantes y desarrollar estrategias que permitan
superar posibles dificultades. La presente oferta
viene acompanada de una cartilla disefiada segin
las fundamentaciones y orientaciones dadas en el
decreto 1290. En ella encontraré actividades que
facilitan este seguimiento.
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Sugerencias didacticas

LA DIVISION COMO SUSTRACCIONES SUCESIVAS

(PAGS. 70 - 71)

Una forma de comprender el concepto de division es
repartir restando. Por ejemplo, si se quiere repartir 12
entre 3, se van haciendo repartos parciales de a tres
objetos hasta repartirlos todos. Al final se obtienen
cuatro repartos de tres objetos cada uno.

LA DIVISION Y SUS TERMINOS (PAGS. 72 - 73)

En este tema lo més importante es identificar el signifi-
cado de cada término de la divisidn, antes de conocer
el nombre convencional. Para memorizar se puede uti-
lizar como apoyo visual el siguiente esquema:

dividendo divisor

residuo cociente

DIVISION EXACTA E INEXACTA TEMA COMPLEMENTARIO
En este caso es interesante volver a recordar los térmi-
nos de la division.

Escriba en el tablero diferentes divisiones. Permita
que los nifios analicen los residuos para determinar
cuéles son exactas o inexactas. Pidales a los niflos que
hablen de situaciones en las que pudieron repartir con
exactitud alguna cantidad y otras situaciones en las
que no se podia realizar esta tarea. Para después rela-
cionarlas con los casos de division exacta o inexacta.

MITAD, TERCIO Y CUARTO (PAGS. 74 - 75)

Parta de situaciones en las que se pueda utilizar mate-
rial concreto. Por ejemplo, repartir 15 botones en tres
grupos iguales. Oriéntelos para que expresen que la
tercera parte de 15 es 5, al realizar el conteo del nime-
ro de botones que hay en cada grupo.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Es necesario enfatizar en la importancia de no
discriminar a los comparieros del curso por ningin
aspecto. Invite a los nifios a que se den la oportunidad
de trabajar con todos sus compareros de curso en

la realizacién de trabajos grupales para que puedan
conocerse y saber cuéles son sus cualidades y
habilidades.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Pidales a los niflos que piensen en sus reacciones
cuando les parece que se ha repartido de manera
injusta algo que les gusta mucho. Invitelos a usar el
didlogo como medio de solucién de conflictos.
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RELACION ENTRE MULTIPLICACION Y DIVISION (PAGS. 76 - 77)
Puede valerse del proceso reversible en la solucion de
un problema. Por ejemplo primero puede decirles:

Tenia 21 tapas y las dividi en dos grupos iguales.
Quedaron dos grupos de 10 y una tapa suelta.

Luego puede expresar la misma situacién en otro or-
den, asi:
Hay dos grupos de 10 y una tapa suelta. En total hay
21 tapas.

Invite a los nifos a que comparen los datos numéricos
que se presentan en los dos casos.

Repasar los términos de la divisién, ya que son indis-
pensables para establecer la relacion entre las opera-
ciones de multiplicacion y division.

Para mecanizar el algoritmo, puede proponer la siguien-
te actividad. Realizar tarjetas con los nombres de los tér-
minos de la divisién: Dividendo, D; divisor, d; cociente,c;
y residuo, r. Luego, dar valores al divisor, al cociente y
al residuo para que encuentren el dividendo correspon-
diente, teniendo en cuenta que:

D=dXc+r

Finalmente, oriéntelos para que planteen la divisidn
correspondiente.

DIVIDENDO CON LA PRIMERA CIFRA MAYOR QUE EL DIVISOR
(PAGS. 78 - 79)

En este tema se alarga un poco el proceso en la realiza-
cién de una divisidn, pues la primera cifra del dividen-
do es mayor que la del divisor.

El estudiante debe saber descomponer un nimero
para poder realizar estas divisiones, es decir, conocer
el sistema de numeracién decimal.

Tenga en cuenta que el objetivo es que los nifios com-
prendan que al repartir decenas en el dividendo, se
obtienen decenas en el cociente. Si no hay suficientes
decenas para repartir se deben reemplazar por unida-
des y por eso se obtienen unidades en el cociente.

Al iniciar la divisién con varias cifras en el dividendo,
es conveniente sefalar con un arco las cifras que se
van a repartir. Ademaés se debe hacer énfasis en que
el residuo de la division debe ser siempre menor que
el divisor, pues en caso contrario no se repartiria todo.
Pidales que comprueben los resultados aplicando la
férmula de relacion entre la multiplicacion y la division
que se trabajoé en el tema anterior.
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DIVIDENDO DE TRES CIFRAS (PAGS. 80 - 81)

Para mecanizar el algoritmo de la division, se puede
trabajar con las tablas de cantidad. Por ejemplo, en la
actividad propuesta al inicio del tema, se tendrian dos
placas cuadradas (centenas) y si se divide entre dos
estudiantes, le tocaria una placa a cada uno; como la
decena no se puede dividir se cambia por diez cubos;
unidos a las ocho que habian, se obtienen 18. Se repar-
te entre dos y le tocan 9 a cada uno. En total a cada uno
le corresponden 109.

DiVISORES DE UN NUMERO TEMA COMPLEMENTARIO
Pidales a los nifios que realicen diferentes divisiones
y que verifiquen cuales son exactas para que identifi-
quen los divisores de un nimero. Ademas de realizar
una divisién para encontrar los divisores de un nime-
ro expliqueles que otra estrategia consiste en expre-
sar o descomponer el nimero como producto de dos
numeros y tomar los factores que no se repitan. Por
ejemplo, los divisores de 6 son 1, 2, 3y 6, porque:

6=1x6yb6=2x3

Proponga encontrar los divisores de varios nimeros
utilizando este método.

Ponga énfasis en que el 1 es divisor de todo nimero.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
Pueden trabajar problemas que involucren de repar-
tos equitativos.

Proponga enunciados que hagan referencia a tres da-
tos: la cantidad a repartir, el nimero de grupos a for-
mar o el nimero de elementos por cada grupo. Unos
de los cuales seré la incégnita a calcular.

Tenga en cuenta que en este tipo de situaciones ade-
mas de calcular el cociente de la division los nifos
deben identificar si el residuo es mayor que 0O para
expresar la respuesta final.




PENSAMIENTO ESPACIAL

Al inicio de esta unidad se desarrollan conceptos propios del pensa-
miento espacial. En él se estudian algunos elementos basicos de la
geometria (rectas, semirrectas y segmentos), las relaciones entre rectas
(paralelismo y perpendicularidad) y la ubicacién de puntos en el plano.
Ademés se propicia la caracterizacién y clasificacion de sélidos y figuras
geométricas, teniendo en cuenta sus componentes y elementos. Los
sélidos geométricos se clasifican segun sus caras sean planas o curvas.
Con respecto a las figuras geométricas, se da prioridad a la identifica-
cién del nimero de lados y se explica cdmo esto influye en los nombres
Que se les asignan, por ejemplo el triangulo tiene tres angulos.

%

ESTANDARES

Reconozco nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad en distintos contextos
y su condicion relativa con respecto a
diferentes sistemas de referencia.

PROCESOS
EJERCITACION

Identificar y dibujar
representaciones de los
elementos basicos de la
geometria.

Represento el espacio circundante para
establecer relaciones espaciales.

RAZONAMIENTO

Interpretar la ubicacién de un
objeto en el plano cartesiano
determinando sus coordenadas.

MODELACION

Partir del plano de construccion
de un sélido y hacer la
construccion de solidos
geométricos.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Buscar y seguir estrategias que
permitan encontrar soluciones a
problemas de tipo geométrico.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Convivencia y paz. Comprendo la importancia de valores basicos de la convivencia ciudadana como la
solidaridad, el cuidado, el buen trato y el respeto por mi mismo y por los demas, y los practico en mi contexto

cercano (hogar, salén de clase, recreo, etc.)
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INDICADORES

Identifica segmentos, rectas y
semirrectas.

Representa y nombra segmentos,
rectas y semirrectas.

Identifica lineas paralelas 'y
perpendiculares.

Traza segmentos, rectas y
semirrectas, segun condiciones
establecidas.

Encuentra las coordenadas de
puntos ubicados en un plano.

Identifica los componentes y
las caracteristicas de un sélido
geométrico.

Clasifica las figuras planas segun
sean poligonos o no.

Clasifica y nombra las figuras
geométricas segun sus
caracteristicas.

Construye sélidos a partir de su
desarrollo en el plano.




STRO

IMARIA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

ESTRATEGIA SUGERIDA

Presente una situacion relacionada con las formas
y el movimiento. Plantee un caso en el que sea ne-
cesario que el nifio recuerde la manera en la que
se elabora un plano cartesiano y que comprenda
el concepto de movimiento, principalmente en lo
concerniente al de traslacion.

APRENDER A APRENDER

Presente el paso a paso para que los nifios elabo-
ren un teselado sencillo y llamativo. Al hacerlo se
aplican la mayoria de los conceptos que comple-

como la congruencia y los movimientos en el pla-
no. Invitelos a tener cuidado con la utilizacién del
material para no desaprovecharlo y para que el re-
sultado se vea ordenado y pulcro.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

A partir de una situacion cotidiana asociada con un
juego de batalla naval, (en la que uno de los com-
petidores haga trampa) puede invitar a los estu-
diantes a mostrar sus competencias ciudadanas en
la comprensidon de esta situaciéony a ponerse en el
lugar de cada uno de los personajes para analizar
todo desde diferentes puntos de vista.

k mentan el trabajo del pensamiento espacial, tales

CONCEPTOS

© Puntos y segmentos

PROCEDIMIENTOS

* ldentificacién de los
elementos basicos de la
geometria como segmento,
semirrecta y recta.

ACTITUDES

© Aprecio de las
posibilidades de
expresién artistica que
ofrece el manejo de las
lineas y las relaciones
existentes entre ellas.

CARTILLA

* Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte de los
siguientes talleres:

© Rectas y semirrectas
© Rectas paralelas

. .
Rectas perpendiculares © Clasificacion de rectas,

seglin su posicién en

© Plano cartesiano

© Sélidos geométricos paralelas y perpendiculares. = - Evidencia de la Taller 2
 Figuras planas © Ubicacion de coordenadas presencia de Las zonas recreativas del
en el plano. lineas paralelas 'y barrio
© Identificacion de las perpendiculares en el Taller 5
coordenadas de ubicacion entorno. La panaderfa del barrio
de un punto en el plano. “ Interpreta la informacién Taller 6

que ofrece el plano
cartesiano y lo utiliza en
la realidad.

© Comprension de los
modelos para construir
sélidos geométricos.

El cine de mi barrio

Taller de comprensién
lectora 1

© Valoracion del aporte
Juegos del mundo

de la geometria, y en
particular del uso de
sélidos geométricos,
para la elaboracion

e interpretacion de
maquetas, proyectos
arquitecténicos,
modelos a escala, entre
otros.

FORMACION EN VALORES
© La honestidad en mis acciones como muestra de afecto y respeto hacia las personas que me rodean.
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PENSAMIENTO ESPACIAL

Esta unidad finaliza con un repaso del concepto de angulo y se pone
énfasis en los procesos de medicién y clasificacion.

Para complementar el pensamiento espacial amplie el conocimiento de
figuras, a partir de los conceptos de congruencia y simetria.

Motive al estudio de las transformaciones de figuras a partir de la apli-
cacién e identificacion de movimientos en el plano (traslaciones, rota-
ciones y reflexiones).

Es importante aprovechar el desarrollo de estos temas para sensibilizar
a los estudiantes acerca del uso de las matematicas en contextos como
Ql arte, la arquitectura y la ingenieria. j

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

© Realizo construcciones y disefios COMUNICACION * Identifica los elementos que
utilizando cuerpos y figuras geométricas * Incorporar al vocabulario componen un angulo.
tridimensionales y dibujos o figuras términos geométricos para © Clasifica dngulos segin su

geomeétricas bidimensionales. describir propiedades de medida.
objetos.

RAZONAMIENTO

© Explicar coherentemente las
ideas matematicas que surgen
a partir de la manipulacion de
material concreto.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

© Utilizar herramientas,
instrumentos y medidas en la
busqueda de soluciones de
problemas relacionados con la
geometria.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

* Participacion y responsabilidad democratica. Participo, en mi contexto cercano (con mi familia y compafieros),
en la construccion de acuerdos bésicos sobre normas para el logro de metas comunes y las cumplo.

50 GUIA DOCENTE



RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 104 - 105)

ESTRATEGIA DESARROLLADA

En esta seccién se pretende favorecer el uso de
estrategias para la solucién de problemas cotidia-
nos. Particularmente, en esta unidad se motiva a
los nifios para que elaboren un plano cartesiano
como medio de representacién de un recorrido en
un supermercado.

APRENDER A APRENDER (PAG. 106)
En esta seccion se presenta la lectura de un mapa-
mundi para propiciar el establecimiento de la co-

GUIA

SE A

nexion existente entre el trabajo y la elaboracién
del plano cartesiano con las herramientas utiliza-
das por el hombre para identificar y expresar la po-
sicidon de objetos en la realidad.

COMPETENCIAS CIUDADANAS (PAG. 107)

Se muestra cémo a veces cuando se trabaja en
grupo, algunos niflos dudan de sus capacidades y
creen que lo més conveniente es permitir que “los
que si saben” lo hagan. Esto, invitara a la reflexion
en torno a la participacion y la valoraciéon de las
habilidades personales.

CONCEPTOS PROCEDIMIENTOS

ACTITUDES CARTILLA

- Angulos

© Clases de angulos

FORMACION EN VALORES

* ldentificacién de angulos
en los elementos del
entorno.

* Clasificacion de angulos.

© Medicién y clasificacion de
angulos en los elementos
del entorno.
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© Reconocimiento de
angulos y figuras
simétricas que existen en
el entorno.

“ Interés por las ideas y
opiniones de los demés.

© Colaboracién y compromiso en la consecucién de logros propios y de la comunidad a la que pertenece.

 Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte de los
siguientes talleres:

Taller 2
Las zonas recreativas del
barrio

Taller 5
La panaderia del barrio

Taller 9
Remodelacion de las zonas
comunales

Taller de comprensién
lectora 2
Huevos extraordinarios



Rectas, sélidos y figuras planas

Punto de partida

Utilice el trabajo de la tapa de unidad para generar
expectativa en torno a los temas que se desarrollaréan
mas adelante. Ademaés puede motivar a los niflos para
que conversen acerca de la relacién que existe entre
los diferentes temas. Invite a los nifios a que le ayuden
a leer el listado de temas globales que se describen
en la seccion ;Qué vas a aprender? y pidales que co-
menten cudl de esos temas les llama la atencién y por
qué. Recalque la importancia de participar en clase y
de respetar el turno de la palabra para no interrumpir
ni dificultar la comunicacion en el grupo.

Aproveche el dibujo que se presenta en esta seccion
para mostrar cémo un juego tan sencillo como el de
lanzar un balén de un lado a otro, puede facilitar la
aplicacién de diferentes conceptos desarrollados en
torno a la geometria. Pidales que den ejemplos de
temas de geometria que ellos han trabajado mientras
juegan, van de casa al colegio, etc.

Competencias lectoras

Oriente a los nifios para que lean el texto, primero de
manera individual. Luego propdéngales que por turnos
algunos nifios realicen la lectura en voz alta. Después,
pidales que se fijen en quiénes son los personajes,
cuél es el ambiente en el que se desarrolla el texto
y que representen con un dibujo la figura que des-
cribe la pelota mientras se lanza de un lado al otro.
Posteriormente realice usted el dibujo del pentagono
en el tablero e invitelos a observar las caracteristicas
que tiene la figura. Esto le servird también para ana-
lizar los conceptos previos que tienen los nifos con
respecto a los temas de la unidad.

Cada una de las actividades que se proponen en la
unidad son susceptibles de ser utilizadas para que
los nifios analicen los avances o las dificultades que
tuvieron al desarrollarlas. Esto ademés de darle pistas
acerca del proceso de los estudiantes, le permitira
motivar procesos de metacognicién muy valiosos
para el aprendizaje. Por ejemplo, puede proponerles
que hagan individualmente una de las actividades

y luego que la resuelvan entre todos. Pidales a los
nifios que verifiquen su respuesta y que expresen los
aciertos o desaciertos que tuvieron.
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Sugerencias didacticas

RECTA, SEMIRRECTA Y SEGMENTO (PAGS. 88 - 89)

En este tema se debe hacer énfasis en que una recta
no tiene principio ni fin, a diferencia de la semirrecta o
rayo que tiene principio, pero no fin. En una hoja o en
el tablero, marque seis puntos con las letras del abece-
dario. Por ejemplo:

oA B
o(C oD
o oF

* Semirrecta con origen en D y que pase por F.

* Recta que pase por Cy D.

» Semirrecta que pase por Ey que tenga
origen en B.

Aproveche estas y otras instrucciones que considere
pertinente para iniciar la explicacién de la definicién
de segmento y proponer a los estudiantes inquietudes
que permitan definir los conceptos de semirrecta y rec-
ta.

RECTAS PARALELAS (PAGS. 90 - 91)

El concepto de recta puede presentar dificultad, por lo
que conviene analizar los conocimientos previos de los
estudiantes. El estudiante conoce, del curso anterior,
las lineas rectas y curvas, pero conviene practicar el di-
bujo de lineas rectas y posteriormente, de rectas para-
lelas. También conviene que el profesor indique el pro-
cedimiento siguiendo las lineas de los cuadros, o bien
deslizando la escuadra sobre otra regla sin moverla.

Se debe hacer énfasis en la importancia de la precisién
en el dibujo y en la manipulacién del material para di-
bujar lineas paralelas.

EDUCACION EN VALORES

Mencione la importancia del conocimiento y respeto
de las normas existentes en diferentes ambientes
como la casa o el colegio. Motivelos a pensar qué
pasaria si no existieran estas normas.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Hable con los nifos acerca de la importancia que
tienen los conceptos geométricos en la planeacién y
elaboracion de los espacios de recreacion y deporte.
Para ello, puede proponerles que observen fotografias
de las canchas dispuestas para la realizacién de
diferentes deportes o que hagan un recorrido por las
zonas recreativas del colegio.
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RECTAS PERPENDICULARES (PAGS. 92 - 93)

Las rectas perpendiculares se pueden identificar en
diferentes situaciones de la vida cotidiana como por
ejemplo: en los bordes de las baldosas del piso, las re-
jas de las ventanas, las lineas dibujadas sobre el piso
de una cancha de futbol, entre otras. Ademés, se pue-
de motivar la representacién de rectas perpendiculares
utilizando la cuadricula del cuaderno y propiciando el
uso de la regla.

Ademas se puede aprovechar el uso de material con-
creto como dos lapices o dos tiras de cartulina unidas
con un alfiler o chinche. Motivelos a ubicarlos de tal
manera que formen un angulo recto como el de la es-
cuadra o una de las esquinas de los libros.

PLANO CARTESIANO (PAGS. 94 - 95)

Es importante mostrar el eje horizontal (letras en este
caso) y luego el vertical (niUmeros en este caso), y no
cambiar el orden para evitar futuros errores con respec-
to a los ejes de coordenadas. Para recalcar la idea de
que para ubicar correctamente un objeto es necesario
mencionar las dos coordenadas de referencia, puede
proponer que se levanten los estudiantes que estén en
la segunda columna del salén. Luego pida que se le-
vante el estudiante que esta en el tercer puesto de la
segunda fila y permita hablar de la diferencia entre los
dos ejercicios. Para finalizar puede invitarlos a ubicar
datos en un plano. Por ejemplo, digales que ubiquen
en la casilla (A, 2) su nombre y en la casilla (D, 3) su
edad. Si Julian tiene 10 afos el plano debe quedar asi:

3 10
2 | Julidn
1

A B C D

SOLIDOS GEOMETRICOS (PAGS. 96 - 97)

Puede explicar, con los objetos que aparecen ilustra-
dos, la diferencia que hay entre una figura tridimen-
sional y otra bidimensional. Aclare que las caras de los
cuerpos geométricos son figuras planas. Para comple-
mentar esta actividad, pidales a los estudiantes que
intenten fabricar los sélidos que aparecen en la ilustra-
cién. Si les resulta complicado, puede proporcionarles
algunos planos de desarrollo. Al final puede proponer-
les que realicen una maqueta con los cuerpos geomé-
tricos que hicieron todos los estudiantes, formando
varias calles, o un edificio que sea significativo para to-
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dos. Permitales que ellos mismos tomen las decisiones
y aproveche para ver la manera en la que se organizan
y establecen los acuerdos necesarios para el buen de-
sarrollo de la actividad.

FIGURAS PLANAS (PAGS. 98 - 99)

Se puede utilizar el tangram para introducir este tema.
Pidales que lo construyan utilizando los materiales e
instrumentos de dibujo que tienen a su disposicién en
el salon.

Explique que el tangram estéd formado por diferentes
poligonos como tridngulos y cuadrilateros. Presente al-
gunos ejemplos a medida que avanza en la explicacion.

Puede preguntarles si creen que es posible construir un
poligono de dos lados e invitarlos a hacer dibujos que
apoyen sus conclusiones.

Aproveche el trabajo con el tangram para que los nifios
desarrollen su creatividad al organizar las fichas para
obtener diferentes formas.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
En este caso, el problema hace referencia a la deter-
minacion de las coordenadas en las que se ubica cual-
quiera de los objetos representados o a la representa-
cién de objetos en unas coordenadas dadas.

Puede plantearle a los estudiantes variaciones del ca-
mino que se describe en el enunciado de tal manera
que se pueda concluir que al variar alguna de las in-
dicaciones el resultado es diferente al inicial y de esta
manera reforzar la necesidad de seguir correctamente
la secuencia.

J http://roble.pntic.mec.es/
jarran2/cabriweb/polireg3.htm

Jhttp://www.youtube.com/
watch?v=LK10I0KN5Ss



Movimientos en el plano
Punto de partida

Amplie el desarrollo del pensamiento espacial traba-
jando otros conceptos geométricos como los movi-
mientos en el plano. Utilice el trabajo final de la uni-
dad sobre dngulos y sus clases para facilitar la com-
prensién de la rotacién.

Tenga en cuenta que también puede mostrar en el
tablero ejemplos de la traslaciéon y la reflexién de di-
ferentes poligonos, haga énfasis en que el desplaza-
miento o cambio de posicidn de una figura a través de
estos movimientos, siempre genera figuras congruen-
tes a la inicial.

Competencia lectora

Propdngales a los niflos una lectura (acompanada de
una ilustracién) en la que se desarrolle un didlogo en-
tre dos niflos que recorren un museo, en el que admi-
ran cuadros y esculturas, en las que se aprecian figuras
congruentes.

Digales que se fijen en el dibujo y pregunteles por
ejemplo:

e ;Qué elementos identifican?

e ;Qué personajes se destacan?

e ;En ddénde crees que estan los personajes?
e ;Qué estan mirando los personajes?

Luego haga énfasis en las obras que se aprecian en
la ilustracion para que al finalizar los nifios lleguen a
conclusiones como que las figuras que se observan
en dichas obras, son todas del mismo tamafio pero
ubicadas en diferentes posiciones.

Cuando se realiza el proceso de autoevaluacién

al final de un periodo académico es posible que
los nifos no recuerden los hechos, anécdotas o
situaciones que podrian esclarecer y dar sustento a
sus valoraciones. Un recurso que puede emplearse
para evitar esta dificultad, es motivar a los
estudiantes a realizar registros anecdéticos. Estos
corresponden a descripciones de los hechos o
cambios de actitud alcanzados por cada uno.
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Sugerencias didacticas

ANGULOS (PAGs. 100 - 101)

Algunas veces los estudiantes identifican un angulo
como la longitud de los lados. Por ello, conviene po-
ner ejemplos variados en los que identifiquen todas las
partes de dicho &dngulo: los lados, el vértice y la ampli-
tud. Para formar dngulos se pueden utilizar lapices, dos
tiras de cartulina unidas por un chinche o un encuader-
nador e incluso partes del cuerpo como las piernas y
los brazos.

Puede proponerles a los nifios que identifiquen los po-
sibles angulos que hallan en el aula (esquinas del escri-
torio, de un libro o del tablero) o dngulos que cambien
de medida como los que se forman con las manecillas
del reloj.

CLASES DE ANGULOS (PAGS. 102 - 103)

El &ngulo recto es facil de identificar en la escuadra o en
las esquinas de los libros o algunas mesas. Aproveche
estos conocimientos previos para comparar con angu-
los de otras amplitudes.

CONGRUENCIA DE FIGURAS
Oriente a sus estudiantes para que construyan un
tangram como el que se muestra a continuacion.
Luego propdngales que formen figuras que con-
gruentes. Muéstreles por ejemplo, que el cuadrado
(4) se puede formar con los dos tridngulos pequenos
(3y 5). Pregunteles si con los tridngulos pequefios se
puede construir una figura congruente con el para-
lelogramo (6).

EDUCACION EN VALORES
Es importante que el nifio aprenda a actuar en funcion
de un objetivo, de acuerdo a las actividades en las
que se requiere de precisién para la construccion de
elementos geométricos.

INTELIGENCIA EMOCIONAL

Insista en la importancia de tener confianza en si
mismos y valorar sus aportes en la realizacién de
actividades grupales.
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TEMAS COMPLEMENTARIOS



FIGURAS SIMETRICAS TEMAS COMPLEMENTARIOS
Para empezar puede buscar objetos simétricos en el
salén de clase. Luego, puede proponerles que traen
diversas figuras en papel con punzén para reforzar el
concepto de simetria y ademas, para motivar a los ni-
fios. Es conveniente que siempre resalten el eje de
simetria de las figuras obtenidas. Puede probar tam-
bién a escribir un secreto en una hoja de papel man-
tequilla que se doblaré; al desdoblarla se encontraran
el texto simétrico que deben descifrar para hallar el
secreto.

También es conveniente realizar dibujos simétricos en
papel cuadriculado, asi:

TRASLACIONES

Preguntar a los estudiantes si tienen frisos o cene-
fas en la cocina o bafio, en los que aparezcan figuras
consecutivas como si estuvieran desplazdndose de un
lugar a otro. Motivelos a que reproduzcan sobre una
cuadricula y que digan cuéntos cuadrados se despla-
z6 la figura de un lugar a otro.

Ademas, puede proponerles que dibujen una cudri-
cula en el patio o la cancha del colegio y que se des-
placen en forma horizontal, vertical, a la izquierda o a
la derecha, segln sus orientaciones. También puede
utilizar, para esta tarea, las baldosas del piso del salén
u otro lugar del colegio.

RoTACIONES

Pidales a los estudiantes que lleven al salén un oc-
tavo de cartdn paja, y que recorten un tridngulo, un
cuadrado y un rectangulo de papel silueta. Oriéntelos
para que ubiquen una figura en el plano, que fijen uno
de sus vértices con un chinche, para que luego roten
la figura con cuidado en el sentido de las manecillas
del reloj y dibujen la silueta correspondiente. Digales
que deben marcar dos rotaciones de cada figura.

Para terminar esta actividad puede invitar a los nifios
a expresar las caracteristicas comunes que tienen las
figuras originales y las imagenes de rotacién que ob-
tuvieron.

Llévelos a concluir que al igual que en el caso de las
traslaciones, las imédgenes del movimiento de rota-
cién no modifican, ni el tamanfo ni la forma de la figura
original.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM
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REFLEXIONES

Proponga realizar una cuadricula como sistema de
referencia para dibujar la reflexion de algunas figuras
geomeétricas.

El uso de espejos como material didactico es muy in-
teresante: facilita la tarea de localizar reflexiones de
figuras, ya que el espejo hace de eje de simetria.

Para finalizar puede pedirles que disefien cuadros
aplicando la reflexion de figuras. Oriéntelos para que
utilicen recortes de revistas en su elaboracion.

Pidales a los nifios que piensen y expresen cudl es la
diferencia entre el movimiento de reflexién y el con-
cepto de simetria. Ayludelos a identificar que la sime-
tria se determina entre dos partes de la misma figura
y por tanto, el eje estd al interior del dibujo. Por su
parte, el movimiento de reflexién permite que el eje
se halle de manera externa a la figura, por lo cual al
aplicar el movimiento se obtiene otra figura con la
misma forma y tamarfio de la original.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Plantee una situacién en la que el enunciado ofrezca
la descripcién de la ubicacién de los objetos en un
espacio determinado. Busque que para responder la
pregunta, los nifos deban representar la situacién en
un plano cartesiano, ubicar un elemento en un punto
determinado y luego realizar un movimiento de tras-
lacién.

Tenga en cuenta que la respuesta a este tipo de
problemas hace referencia a la determinacién de las
coordenadas en las que se ubica el objeto después de
realizarse el movimiento que se enuncia.

Es importante que después de representar y analizar
la solucién, los nifos socialicen en grupos pequenos y
verifiquen si obtuvieron la misma respuesta.

ttp://www.geometria
cl/software/.



PENSAMIENTO METRICO

Al inicio de esta unidad se busca desarrollar aspectos relacionados con
el pensamiento métrico, como la medicién de longitud, superficie y
masa.

Para ello, se parte del uso de patrones no convencionales de medida
de longitud y superficie. De esta manera, los nifios descubriran la nece-
sidad de usar unidades estandarizadas y de establecer relaciones entre
cada una de ellas.

Luego se trabajan estimaciones y mediciones con las unidades conven-
cionales y su aplicacién en el célculo de perimetros y areas de figuras
planas. Posteriormente, se trabaja en la medicion de la masa.

- /

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES

 Realizo y describo procesos de medicién RAZONAMIENTO © Utiliza diferentes patrones para
con patrones arbitrarios y algunos - Reconocer propiedades o medir longitudes y superficies.
estandarizados de acuerdo con el atributos medibles de los © Reconoce el metro y sus

contexto. objetos. submdltiplos como unidades

© Reconozco y describo regularidades y COMUNICACION convencionales de medida de
patrones en distintos contextos (numérico, - Analizar y explicar la pertinencia longitud.
geométrico, musical, entre otros). de patrones e instrumentos en © Reconoce el centimetro
procesos de medicion. cuadrado como unidad de

medida de superficie.
RESOLUCION DE PROBLEMAS

© Identifica las unidades basicas

© Realizar y describir procesos de medicidn de masa

de medicién con patrones ]
estandarizados en la resolucion N C.alcula el perimetro de
de problemas. diferentes poligonos.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

© Pluralidad, identidad y valoracién de diferencias. Identifico las diferencias y semejanzas de género, aspectos fisicos,
grupo étnico, origen social, costumbres, gustos, ideas y tantas otras que hay entre las demés personas y yo.
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GUIA

SE MATE
RESOLUCION DE PROBLEMAS de inicio y un patrén de cambio con el que deben
ESTRATEGIA SUGERIDA construir una secuencia numérica. Es conveniente
Presente un ejemplo de la utilizacién de las balan- que la actividad se realice en grupos.
zas para crear comprensién en torno al tema de las
igualdades. Busque que en su solucién los nifios COMPETENCIAS CIUDADANAS
apliquen sus hab'l'd?des en |_a realizacion de cal- Presente una situacion en la que tres nifios que
culos con las operaciones basicas. compitan en una carrera de atletismo y la reaccion

de un nifio al ir perdiendo sea detenerse y llorar. A

APRENDER A APRENDER partir esta situacién, busque que los nifios reflexio-

Invite a los nifios a construir unos dados cuyas nen acerca de la importancia del respeto por las
caras estén marcadas con diferentes nimeros u capacidades de los demés y la correcta asimilacién
operaciones. Al lanzarlos se determina un punto del triunfo o la pérdida en un juego.

CONCEPTOS
© Longitud y su medida

PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

* ldentificacion de © Reconocimiento de las
herramientas que le diferentes unidades de

CARTILLA

* Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad

© El metro, decimetro y

) permiten encontrar la medida que existen en puede invitar a sus
centimetro . . .
medida aproximada de una el entorno. estudiantes a desarrollar
© Perimetro de figuras planas longitud. . la totalidad o parte de los
+ Aprecio por las siguientes talleres:
© Medicién de superficies con © Reconocimiento de las posibilidades que da 9 '
patrones arbitrarios unidades basicas que el uso de medidas Taller 2
Bl centimetro cuadrado permiten medir longitudes, estanqlgnza'c!as para Las zonas recreativas del
] superficies y masas. la clasificacién y barrio
© Area de figuras planas B Ife
g P © Resolucion de problemas comparacion de Taller 5

animales, plantas, obras

© El gramoy el kilogramo con unidades de medida de de arte. ete

longitud, superficie y masa.

La panaderia del barrio

Taller 10

© Aprecio por la exactitud o
El ascensor del edificio

en la medida como
medio de descripcion
de los elementos del
entorno.

© Establecimiento de
equivalencias entre
diferentes unidades de
medida de una magnitud
determinada.

Taller de comprensién
lectora 1
Juegos del mundo

Gusto por el rigor y el
orden en la presentacion
de trabajos escritos o
artisticos.

© Célculo de perimetros y
areas de figuras planas.

FORMACION EN VALORES
© Reconozco y valoro mis capacidades y las de las personas que me rodean en diferentes aspectos y situaciones.
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PENSAMIENTO ALEATORIO Y VARIACIONAL

En la segunda parte de esta unidad se desarrollan temas correspondien-
tes a los pensamientos estadistico y variacional. Se elaboran e interpre-
tan tablas de frecuencia y gréficas de barras. Finalmente, se propone
la identificacién de patrones aditivos, la comprensién y elaboracién de
secuencias numéricas, y el planteamiento y la solucién de igualdades.

ESTANDARES PROCESOS INDICADORES
* Clasifico y organizo datos de acuerdo a COMUNICACION © Tabula informacion estadistica.

cualidades y atributos y los presento en - Organizar informacién en tablas - Representa informacién en tablas
tablas. o gréficas de forma clara y o gréficas de barras.

© Represento datos relativos a mi entorno ordenada.
usando objetos concretos, pictogramas y
diagramas de barras.

© Analiza informacion representada
RazonAmIENTO en tablas o gréficas de barras.

) - o © Argumentar de forma clara la
 Describo cualitativamente situaciones de eleccién de una respuesta o

cambio y variacién utilizando el lenguaje estrategia de solucion.
natural, dibujos y gréficas

© Emite conclusiones a partir
del anélisis de informacién
estadistica.

RESOLUCION DE PROBLEMAS . N
© Propone expresiones cualitativas

* Encontrary aplicar estrategias y cuantitativas del cambio.
para resolver problemas propios

de las mateméticas o de otras - Ident|f|c§ el pat,ro_n en una
areas. secuencia numérica.

EJERCITACION

© Recolectar informacién del
entorno y registrarlo en gréficas
estadisticas.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

© Participacion y responsabilidad democrética. Participo en los procesos de eleccién de representantes
estudiantiles, conociendo bien cada propuesta antes de elegir.
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GUIA

SE MA

RESOLUCION DE PROBLEMAS (PAGS. 136 - 137) longitudes. Es importante acompafar a cada nifio
ESTRATEGIA DESARROLLADA en el proceso de anélisis y consecucién de la me-
La situacion problema de la que se parte en esta dida estandarizada a la que equivale su brazada o
seccién corresponde a la medicion o célculo de su pie.
perimetros de superficies planas. Recuérdeles a
los nifios la importancia que tiene el leer muy bien COMPETENCIAS CIUDADANAS (PAG. 139)
los enunciados e interpretar la situacién que plan- Esta seccién busca que los nifios reflexionen en
tean, antes de comenzar a hacer célculos al azar. torno a una votacién para elegir el representante

de un salén. Es importante que se aproveche esta
APRENDER A APRENDER (PAG. 138) situacién para hablar con los niflos acerca de lo im-
Aqui se propone que los nifios aprendan a utilizar portante que es su voto para la toma de decisiones
su cuerpo como una herramienta de mediciéon de de la comunidad.

CONCEPTOS
© Tabulacion de datos

PROCEDIMIENTOS ACTITUDES

© Anélisis de informacién © Gusto por el rigor y el
presentada en tablas y orden en la presentacion
gréficas de barras. y comunicacion de

“ Interpretacion de gréficas - Lectura de gréficas y tablas resultados.

CARTILLA

* Para reforzar los conceptos
trabajados en el unidad
puede invitar a sus
estudiantes a desarrollar
la totalidad o parte de los
siguientes talleres:

© Gréficas de barras

© Secuencias numéricas estadisticas. Aceptaciéon del aporte

© El cambio © Representacion de de IO-'? cpnceptgs de
informacién en tablas y estadistica y variacién en Taller 8
© lgualdades graficas de barras. las difgrgntes areas del El campeonato deportivo
e B conocimiento. Taller 9
© Identificacién del patrén 3 aller 5
de cambio en una o Comprensmn dela Remodelacién de las zonas
secuencia. nece3|d.ad ?e hacer comunales
un uso Iinteligente
« Construccién de una Taller 10

de los sistemas de
representacion de la
informacion.

secuencia con patrén de El ascensor del edificio

cambio y término inicial

i Taller de comprensién
determinados.

lectora 2

© Valoracion de los L
Huevos extraordinarios

* Expresion cualitativa y conceptos de cambio en
cuantitativa del cambio. la descripcién de eventos
y objetos del entorno.

FORMACION EN VALORES
 Valoracion del voto como una oportunidad de buscar el bien propio y de la comunidad.
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La medicion
Punto de partida

Para empezar la unidad 4, se propone una doble
pagina en la que se presenta una situacién comun
para los niflos cuando visitan un consultorio médico.

Pidales alos nifios que lean la lista de temas que se pre-
senta en la seccién ;Qué vas a aprender? Pregunteles
si la lectura se relaciona con alguno o algunos de los
temas que hay en el cuadro.

También puede aprovechar para preguntarles acerca
de los tipos de medida que conocen y los instrumen-
tos que les permiten identificar y expresar la cantidad
exacta de una medida particular.

Aproveche para recomendarles a los nifos que siem-
pre escriban la unidad de medida junto a la cantidad,
para evitar confusiones.

Competencia lectora

Muéstreles a los estudiantes la forma en la que pue-
den elegir la informacion mas importante. Recuerde
que saber distinguir entre la informacién relevante y
la no relevante de un texto, permitird que los nifios
centren su atencidn en la idea principal de la lectu-
ra y mejorarad la comprensién de la situacién que se
plantea y se desarrolla.

Por ejemplo puede ayudarlos a reflexionar a partir de
preguntas como las siguientes: ;jEs importante el di-
bujo para responder las preguntas que se formulan al
final de la lectura? jEs importante la descripciéon que
hace el doctor de los instrumentos que hay en el con-
sultorio? ;Qué instrumentos de medida se describen
en la lectura?

Tenga en cuenta que estas y otras preguntas pueden
darle pistas acerca de la comprension que los nifios
tienen de la lectura y por tanto, del cumplimiento o no
del objetivo principal de esta seccion.

Antes de resolver la Prueba Saber que se presenta
como parte de los instrumentos de evaluacion en
la guia docente, expliqueles a sus estudiantes que
la prueba que van a resolver les permitird medir sus
competencias; es decir, la forma como aplican los
conocimientos matematicos en la vida real.

Los resultados obtenidos le ayudaran a identificar lo
que los nifos aprendieron durante el desarrollo de
las unidades.

Recuerde que esto ademés de identificar las
dificultades y las fortalezas del proceso de ensefianza
y aprendizaje, le servird como evidencia de que
fueron alcanzados los saberes necesarios para
abordar los temas posteriores.
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Sugerencias didacticas

LONGITUD Y SU MEDIDA (PAGS. 110-111)

Puede comenzar el tema midiendo con pasos el saldn
y uno de los pasillos del colegio. Después puede orien-
tar a los nifos a que midan las mismas longitudes ahora
usando como patrén de medida el pie. Esto les permi-
tird comparar las mediciones obtenidas con patrones
arbitrarios.

También puede preguntarles a los estudiantes ;por
qué creen que hay diferentes unidades de medida?

EL METRO, EL DECIMETRO Y EL CENTIMETRO (PAGS. 112 - 113)

El trabajo del tema anterior les permitird a los nifios
entender la importancia de usar unidades de medida
estandarizadas. Puede pedirle a sus estudiantes que
traigan un metro de sus casas y que lo utilicen para me-
dir distancias dentro del salén: ventanas, puerta, altura
del salén, etc. Es importante motivarlos a comparar las
medidas obtenidas para corregir los posibles errores e
invitarlos a ser exactos en la expresién de una medida
de longitud.

PERIMETRO DE FIGURAS PLANAS (PAGS. 114 -115)

Lleve a sus estudiantes a la huerta del colegio o un si-
tio afin y plantéeles la actividad de realizar una cerca
con lana de color que permita separar cada uno de los
cultivos que se tienen, con el propdsito de establezcan
la medida del perimetro de una figura plana como la
suma de la longitud de todos sus lados.

MEDICION DE SUPERFICIES CON PATRONES ARBITRARIOS
(PAGS. 116 - 117)

Puede introducir el tema pidiéndoles a los nifios que
midan cuéntas hojas de papel periddico necesitan
para cubrir el piso del salon o la superficie del table-
ro. Expliqueles que la medida de una superficie sera
diferente dependiendo del patréon no convencional de
medida que se utilice.

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Hable con los nifios acerca de la importancia de
tolerar las ideas y actitudes de las personas con las
que comparten diariamente. Invitelos a reflexionar
sobre qué sentirian si alguien los rechazara por tener
determinadas ideas o por defender lo que creen justo.

EDUCACION EN VALORES

Reflexione con los nifios acerca de la importancia de
aprovechar bien el tiempo libre. Puede pedirles que
comenten entre ellos el significado de la expresion:

perder el tiempo.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM



EL CENTIMETRO CUADRADO (PAGS. 118 - 119)
Puede introducir el tema a partir de la construccién de
un centimetro cuadrado de cartulina.

Expliqueles que dos figuras pueden tener la misma
area aunque tengan forma diferente, para lo cual pue-
de plantear la siguiente actividad:

Pidales que tracen una cuadricula como la siguiente:

L
' 1cm

=

Luego, pidales que coloreen:
* Una figura de 3 centimetros cuadrados.
e Una figura de 5 centimetros cuadrados.

e Dos figuras diferentes de 6 centimetros cuadrados
cada una.

AREA DE FIGURAS PLANAS (PAGS. 120 - 121)

Con ayuda del geoplano pidales a sus estudiantes que
construyan un cuadrildtero y que cuenten los cuadra-
dos que se pueden formar dentro de la figura inicial.
Establezca la relacién entre el geoplano y las represen-
taciones graficas que hay en el texto de los estudiantes.

EL RELOJ TEMAS COMPLEMENTARIOS

Indiqueles a los nifnos que en los relojes de maneci-
llas la informacién de las horas la proporciona la aguja
pequefa, y en los relojes digitales la proporciona el
ndamero de la izquierda.

Proponga construir un reloj con una cartulina y un
broche. Se dibuja en la cartulina el circulo del reloj.
Luego, se escriben los nimeros comenzando por el
12 y el 6, a continuacién, el 3y el 9, y por ultimo se
anaden los nimeros que faltan. Se recortan las dos
manecillas, la corta y la larga. En los extremos de las
manecillas que van al centro del reloj se pone el bro-
che y se enganchan al circulo.

EL CALENDARIO

Como dato curioso puede explicarle a los nifios que la
Tierra pasa por el equinoccio (época del afo en que
las noches son iguales a los dias), aproximadamente,
cada 365 dias y 6 horas. Por lo tanto, al transcurrir 4
anos se obtiene un dia mas, 24 horas. Por eso, al cum-
plirse este periodo, el afio es bisiesto y tiene 366 dias.
Se puede indicar que un ano es bisiesto cuando al
dividir sus dias entre 4 la division es exacta.

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM
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TEMAS COMPLEMENTARIOS
MEDICION DE CAPACIDADES. UNIDADES
Es conveniente proporcionarles a los estudiantes la
oportunidad de manipular diferentes envases: bote-
llas, vasos pléasticos, cartones de jugo o leche, etc,,
para que determinen la cantidad de agua que cabe
en cada uno y establecer las equivalencias correspon-
dientes.

Pidales a los nifios que realicen una lista, con un adul-
to, de los recipientes de un litro de capacidad: aceite,
leche, etc.; de menos de un litro: vinagre, mayonesa,
jugos pequefios, yogures, etc; y de mas de un litro:
garrafas de agua, productos de limpieza. Con estas
practicas se familiarizaran con las medidas diferentes
a un litro.

EL GRAMO Y EL KILOGRAMO (PAGS. 122 - 123)

Un concepto necesario para comprender las unidades
de masa es el de equilibrio, presente en el manejo de
la balanza. A partir de ello, puede proponer que com-
paren los pesos de los objetos tomando como punto
de referencia el kilogramo.

Se puede explicar, a manera de dato curioso, que el
kilogramo es el peso del agua que cabe en una botella
de un litro. Invitelos a comparar el peso de una botella
de litro llena de agua con el peso de un kilogramo de
lentejas u otro producto.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

El enunciado que se presenta en esta seccion, contie-
ne la representacién de figuras bidimensionales o la
descripcién de las mismas. El trabajo invita a la medi-
cién de perimetros con el uso de unidades estanda-
rizadas.

Para complementar el trabajo, pidales a los nifnos que
hagan un dibujo a escala del terreno. Oriéntelos para
que aprovechen la cuadricula del cuaderno y de esta
manera puedan representar correctamente las medi-
das reales. En este caso puede pedirles que tracen
los puntos para representar las plantas que se van a
sembrar y que realicen el conteo al final.

U http://www.educar.org/
inventos/relojes/.



Estadistica y variacion
Punto de partida Sugerencias didacticas

Plantee una situacién (acompafada de texto e ima-
gen) en la que se presente a una nifa que visita el
lugar de trabajo de su papa. La nifia, quién no conoce
las gréficas de barras ni sus aplicaciones se muestra
confundida al ver a los mayores fijandose en lo que
ella llama cuadros de colores.

TABULACION DE DATOS (PAGS. 124 - 125)

Se puede empezar con un ejemplo sencillo que permi-
ta recordar el manejo de las tablas de frecuencia, antes
de abordar las actividades de esta seccién. Invite a los
niflos a buscar una manera eficaz de realizar el conteo
de los datos. Se puede proponer que utilicen rayas ver-
ticales y que la quinta sea oblicua para facilitar el con-
teo posterior.

Es muy posible que los estudiantes muestren el mis-
mo grado de confusién ante un tema que muy posi-
blemente es nuevo para ellos, las representaciones de
informacién de estadistica.

Para comprobar el conocimiento o no de los temas GRAFICAS DE BARRAS (PAGS. 126 - 127)
puede valerse de la lectura de los temas correspon- Expliqueles a los nifios que las gréficas de barras per-
dientes al pensamiento aleatorio, presentes en la sec- miten representar, analizar y comparar informacion es-
cién ;Qué vas a aprender? Preglnteles a los nifios si tadistica. Recuerde que para iniciar la construccién de
conocen alguno de los temas, cuél les llama la aten- graficas es importante que los nifios utilicen papel cua-
cién, etc. driculado. Ademas las barras conviene ilustrarlas con
Preglnteles, por ejemplo: ;Qué relacion cree que colores para facilitar su visualizacién. Mencione que la
existe entre el expositor y la nifia que lo observa? ;De altura de las barras corresponde al nimero de votos
qué tema creen que estd hablando el sefior? Entre o preferencias que tiene cada dato. Realice preguntas
otras. relacionadas con la altura de las barras para que se fa-
miliaricen con la representacion de datos en este tipo
de gréficas.

Competencia lectora

Oriéntelos para que al leer el texto puedan identificar
la idea principal. Tenga en cuenta que esto implica te-
ner en cuenta el propdsito de lectura, los conocimien-
tos previos del lector y lo que el autor quiso transmitir.
Pidales que comenten cuél creen que es el objetivo
de la lectura y anote las opiniones en el tablero para
que luego entre todos construyan una conclusién fi-
nal.

PICTOGRAMAS TEMA COMPLEMENTARIO

Comente con los nifos que el numero que indica el
simbolo elegido depende del enunciado del proble-
ma. Pidales que propongan situaciones que requieran
el uso de pictogramas. Aunque es mas sencillo inter-
pretar gréficas que elaborarlas, si lo considera perti-
nente, se puede plantear el problema inverso.

Invitelos a realizar la lectura en grupo.
INTERPRETACION DE GRAFICAS (PAGS. 128 -129)
Senale que debajo de cada barra hay un dibujo o un
texto que corresponde al tipo de dato que se registra
y se quiere analizar. Hable también de la manera en la
que la altura de las barras se determina por el nimero
de votos o datos.

Tenga en cuenta que los resultados obtenidos EDUCACION EN VALORES

al realizar la prueba sak?er le pueden servir Dialogue con los nifios sobre las diferencias personales
para gomplementar el informe que contiene la y familiares, y sobre la igualdad en las tareas de la casa
descripcion puntual de los conocimientos de los por encima del género.

estudiantes y marcara la pauta en la planeaciéon de la
evaluacion diagndstica que aplicaré el docente que
esté a cargo del proceso educativo en el siguiente
ano escolar.

Pregunteles qué tareas pueden ayudar a realizar en
casa, cuéles realizan sus padres, y cuéles pueden
realizar en familia.

Motive a los nifios a resolverla de manera tranquila y

hableles acerca de que este tipo de pruebas pueden INTELIGENCIA EMOCIONAL
servirles como entrenamiento para la evaluacion que Pidales a los nifos que hablen acerca de las
propone el Estado para los nifos de tercer grado. alternativas de solucién cuando hay dificultades.

Comenten el significado de la frase: “no hay cosas
imposibles, sino seres incapaces”.

62 GUIA DOCENTE PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM



EVENTOS POSIBLES E IMPOSIBLES TEMA COMPLEMENTARIO
Lleve al salon varios pimpones de distintos colores
guardados en una bolsa oscura. Pidales que por tur-
nos cada nifio saque un pimpoén de la bolsay que ano-
te el resultado en el tablero. Luego entre todos anali-
cen qué color fue el que mas se repitié y cudl menos.
Preglnteles qué pasaria si se cambian los pimpones
de la bolsa.

Invitelos a utilizar expresiones relacionadas con los
pimpones de la bolsa. Por ejemplo si no hay pimpo-
nes de color negro, deben decir: “es imposible sacar
un pimpdn negro”; pero si todos los pimpones son
rojos la expresién seré: “Es seguro que el pimpdn que
saque sea de color rojo”

SECUENCIAS NUMERICAS (PAGS. 130 - 131)
Puede proponer algunas secuencias gréficas para repa-
sar el concepto de patrén de cambio.

Proponga diez listas de nimeros y pidales que identifi-
quen el patrén de cambio, si lo hay.

Realice dibujos de secuencias en donde se explique
que cada ficha ocupa un lugar distinto, pero que este
lugar no es al azar sino que sigue cierta regla o patrén
de cambio que los estudiantes deben hallar.

ARREGLOS CON ORDEN Y SIN ORDEN TEMA COMPLEMENTARIO
Explique, de una manera informal, que las diferentes
formas de arreglar los elementos de un conjunto, te-
niendo en cuenta el orden, se denomina permutacién.
Establezca la diferencia en los arreglos en los que no
se tiene en cuenta el orden. Invite a los nifios a ana-
lizar las situaciones de la vida real en la que intervie-
ne este concepto por ejemplo en los juegos de azar
como el baloto, jimporta el orden o no?

EL cAMBIO (PAGS. 132 - 133)

Explique la diferencia que existe entre cualidad como
una caracteristica o propiedad, y una cantidad como lo
que puede medirse o contarse.

El niflo crecié 2 cm en 1 afo:
expresiéon cuantitativa

El nino aumentd de estatura este ano:
expresion cualitativa.

Puede proponer ejercicios de clasificacién por color,
tamafio y forma para expresar cambios cualitativos. Y
para los cambios cuantitativos proponga series de nu-
meros donde se evidencien patrones numéricos.
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PATRONES MULTIPLICATIVOS TEMA COMPLEMENTARIO

Para introducir el tema puede repasar las tablas de
multiplicar. También puede trabajar con material con-
creto como tapas o piedritas. Oriéntelos para que
construyan una secuencia que les permita analizar
paso a paso el crecimiento del nimero de elementos
que necesitan.

IGUALDADES (PAGS. 134 - 135)

Expliqueles a los estudiantes que si dos cantidades
no son iguales, se puede utilizar el signo diferente (#).
Propdngales ejercicios en los que deban escribir los
signos correspondientes (igual o diferente).

Para reforzar el concepto de igualdad proponga la si-
guiente actividad: pidales, por parejas, que realicen
dos tarjetas en cartulina, y que en ellas escriban expre-
siones equivalentes como: 2 X 14y 20 + 8.

Luego, que cada pareja las introduzca en una bolsa. Al
azar, que pasen y extraigan una, hasta que pase todo
el curso; que las efectien y que busquen al companero
que tiene la expresion que es equivalente a la elegida
por ellos.

SUGERENCIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS
Proponga un problema en el que se utilice una ba-
lanza de brazos iguales que se deba equilibrar. Para
hallar la soluciéon los niflos deben plantear y resolver
una ecuacién en funcién de los objetos utilizados.

Tenga en cuenta que la resoluciéon de problemas re-
lacionados con el tema de igualdades, permitird que
mas adelante pueda abordar la solucién de ecuacio-
nes. Si es posible invitelos a trabajar con balanzas
reales para que puedan interiorizar mas el concepto y
dotarlo de significado.

balanzanum.html.



UNIDAD 1

PAG. 09
e 3 cifras e adicion  * sustraccion

PAG. 10

1. 74

PAG. 11

2. 1 - = -
F - |ﬂr_ e
(i 2| (v
|-l_‘_--ii-—_-.m—-s—|--z-- Ochenta y dos
| T — ILI_5"§Seﬂmycinco -3
r:--l—l-_n!—-_l Z ; | IIIECuarcmayuno 1
|rl-I-l—|-|,_-|-|--—-.l- L3 |9 Treinaymeve _E
[ Tl o froem 1

3. * Tienen los mismos digitos
« El orden en la escritura

* Respuesta personal

4. 76, setenta y seis dulces

PAG. 14
1. 299 338

PAG. 15

2. 344  Se lee: Trescientos cuarenta y cuatro
219  Se lee: Doscientos diecinueve

L] 70". 2- B —
ElE W
Tl USRS scenta y dos 5 7 2
» 1
800 ¥ 20 9 l--. -
8 2 9

h @ ochocientos veintinueve

5. 5 centenas, 6 decenas y 3 unidades.

PAG. 12 PAG. 16
1. 200 1 — :

500 s = T = &g ~ <
PAG. 13 b R Fai ~ b i~ s
2. °9

« 800 PAG. 17

* 300 2. °V *F

° 5 . V ° F

) eV o F
3.

Bl e i P 3.

e —__ i — — =1 {

|_ _.l' ' 7 Setecientos

I 800 i Ochocientos

] H - —

L [ E 4 cuatrocientos |

_ . : M— * 505532754

] 6 seiscientos
L] 500 | quinientos i 4. . 900, 850, 650, 450.
* El ponqué
4. 700 reglas
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PAG. 18

1.

T e —

b s N s A

_—l'l' T E—— =l

521

j

9

Y s — T a2 ,E L
l#l-'u"'" 489 410 l 899
'- *'. ‘ 495 100 l_ 595
TE— L] (8 | [}
PAG. 19
2.
Erf‘?lm . PRI 231 gy 154 g 385
- v —i} [—ip~—=
l_ll-l . |lrl]_l
VT 7T 81 2 HE LR
P Rl IE RN T EE
r T ETE . . B2 " | B EE
L] Il‘l 71 9 6 |3T81 5.
TR 417 @ 31 w448 G I e
|l-ll"i l.ll-1l LI B
N iy - o R .
i

4.

3" 6

vV
*F
*F

156 + 210 = 366

PAG. 20

1. 599, 834, 831, 887

PAG 21

|9|_9 9
i

- @

921

898

390

976

468

629

864
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3. Respuesta personal.
4. 821 estudiantes

PAG. 22
1. 26, 52, 76,18, 51, 21

PAG. 23

e

31 e 33 64 : 31 |-
# |

3 g3 25 31 29
~ 71— 1 - 20 - 15
12 14 T 14

82 67 89

~ 6l -3 54

21 35 35

4. Respuesta personal.

5. Quedaron 41 bolsas de detergente.

PAG. 24
1. Respuesta personal.

PAG. 25
2. 057, 468, 233, 426

3. 345
—
123

945
— 658
287

219
- 218
001

919
— 493
426

4. La diferencia es 447. Respuesta personal

42
21
21

68
21
47



5. El martes asistieron 309 personas menos que
el miéreoles.

El viernes asistieron de 68 personas mas

que el sabado.

PAG. 26

1.
fi e . Ty
1[5 d u iR
SE . ¢ At

PAG. 27

2. 5921 — 5000 + 900 + 20 + 1

6089 — 6 000 + 80 + 9

.9um+7c+1d+ 2u

4dum+0c+1d+8u

6um+3c+8d+5u

. Respuesta personal.

5. Héctor tiene $ 6 350.

PAG. 28
1. 2000 + 600 + 30 + 4

8000 + 400 + 70 + 8
9000 + 700 + 50 + 5

PAG. 29

2.

3.

i o r——
Bl Pl T o
oo rilil Foes . | s

T o — gy —
e e — g

El nimero es el 8 132.

4. Hay 5 unidades de mil, 7 centenas y cinco decenas.
5. Tiene 2100 clips.
PAG. 30
1. [ < A b < FaZl
Tde < WM ey - b
g f — PAG. 31
2- ( [ ) 5T ) LR
5 c L?m}\—[?m}h\. ?m"l“ [ Hamﬂ—r ]
) GO
3. 7821 <7824< 8726< 9034< 9163< 9263
6. Felipe
PAG. 32
1. par
par
impar
PAG. 33
2.
Al = Vo Ve
| oase # | [ se4r 7941 |
. Werde - ? Aumanlle Werde .
658 1] 3752 23 |
T
(R
FEIN
T
e Wl
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5. Andrés tiene 17 afios. La abuelita tiene 66 afios.

PAG. 34
1. 3215

8132
7421

PAG. 35
2.

LEdE e Shil =W

.ls e o
S BN R

o |3]0la ]

SN

= - a

- e w

* I Wlal] &
E L ] ']

e 88

2iglsls]

. FAYEY

alalafiglal
_I— -d T
rl :efsfvjw]«]
c T EIEE)
(<]

4. Pagaron § 9 700 en total.

PAG. 36
1.
1000

9700 1000
1300
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2000

4400 1000
3200

PAG. 37

— ¥ . ¥ T ]
2 @eawn s e E Ssaw
L e i | el L 3 i

5 6 9 8 5 2 16 5 8 6 |7 6
' | | i ' " [ ] i

2 07 1 3 3 12 1 0 ] 8 5 0

| ¢ i | .
2 19 8 5 280 k5 5 77 18 %m2 6

3. & i - -
¥ 2AE -0 -
Sfsh- a/R1 =378
o B2 = Tsalsy - 1100
w B = 1 -3753
Feg:=08) -«
o i =l 213
Wind ~ AMLE =115

4. Lajirafa vive 4015 dias mas que el delfin.

PAG. 38
1. 50000
30
800

4000

PAG. 39

4. Necesita 20 billetes.

5. Debe entregar 100 monedas.



PAG. 40
1

M o
M 6000 5050

PAG. 41

2. 5000 — 3000 = 2000
2000 + 3000 = 5000

3. rojo: 3 000
azul: 10 000
verde: 1 000
azul: 5 000
verde aguamarina: 4 000
morado: 9 000

naranja: 1 000
amarillo: 10 000

4. Cuestan $10 000 aproximadamente.

PAG. 42

Comprensién del problema
356

* 163

Concepcién de un plan
* suma
356y 163

Ejecucién del plan
356 + 163 =519

PAG. 43

1. « Habian 731 marcadores.
* Se vendieron 259.
* 731 — 259 =472
R/ 472

2. Lo utilizaron 701 personas.
3. Quedaron 584 manzanas.

4. Respuesta personal.

PAG. 44
Indaga

Respuesta personal

Han pasado 557 afios aproximadamente.

Gutenberg tenia 70 afios al morir.

PAG. 45

Practica
* 587

* 469

UNIDAD 2

PAG. 47
* cuatro

« dieciséis
* Respuesta personal

* Respuesta personal

PAG. 48
1.
Fal LI iI' - '1'-.1-l-
E&=aqai _'.illlq |_.I A l-..-
- ..L. I.. :l -

Fali@nla® | - - |
PAG. 49
2.

T=r i I¥E

[ EE KX | 3%6

Sa e Fefalefe] 7%9

P fapga)al] 5x1

frowrgeFeoei . 6%5

B i = F |
3.
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4. En una semana necesita beber 56 vasos de agua.

PAG. 50

1. Multiplicacién Factores
3X5 3y5

MGS1

azul

ﬁ# % a=18

3. Producto Adicién
24 3+3+3+3+3+3+3+3
16 8+ 8
30 5+5+5+5+5+5
36 4+4+4+4+4+4+4+4+4
4.

5. Luis dibujé 20 pétalos.

PAG. 52

1. | El doble de... El triple de...
2X5=10 3X5=15
2X7=14 3x7=21
2X2=4 3X2=6

PAG. 53

2.
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I%E=1 P d0e & B
s KB AN e OB 5|

. KEelE . _Tom® = o8 5 ||
: %4 =B s e OB

4. Si,2X9=18y3X6=18.
No,3 X 7=21y2 X 10 = 20.

5. Hay 18 platillos y 12 panderetas.

PAG. 54
1. 30 20 10
12 18 12
18 24 21
PAG. 55
2. 15 12 12
3 = j I . 4 .r-'- J.- 3
3 7 - — Iy
: -I £ 1 -: 0 - I..J:.:- — —)
: ? .T __'_ -9 |
i T b o 20 — w — - 6 1

4. Completa seis galletas.
En dos paquetes hay cuatro galletas.

PAG. 56

1. 16 32 25
35 36 10
15 10 28

PAG. 57

2.

D.{E}*@@. ‘-.’2.-‘..
@ﬁﬂ}-m 060500



3.4x2=238

5X2=10
5X3=15
4X3=12

4. Comprd 15 pelotas.

PAG 58

Ji e e
PAG. 59
2.8

42
54
12

Tx2=14

4. En total empacaran 63 dulces.

PAG. 60

1. 63 64 40
27 18 81
48 36 8

PAG. 61

2.

e 1__]f_1}l. .

3.
] w 24- = 40
] 18 a2 36 45
9X3=27

1f o

4. 8 x2=16

5. Se necesitan 36 herraduras.

PAG. 62
1. 84 55 66

PAG. 63

2.
reE3a 11 e 7
“-'. e B T EE [ =% e W
B = 217
F # m - = " W 40
B —F A =m0 WA= B w0
: 150 — 90

3.

- —-

4. Hay 75 dulces.

5. Hace 36 recorridos.

PAG. 64

1. 1872 2616 1190 1930 5859

PAG. 65

2.
- _l.:-.-

ek
il

P

"
8 8L
RN
3. No se tuvo en cuenta las unidades de

orden superior que debian reagruparse en

cada paso.

No se hicieron las reagrupaciones necesarias.
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4. PAG. 68
[ d . 252 306 160
I' [ | +1 2 6 +1 53 + 3 2
1:_1|7_5“ T512 1836 580
! b r 2_]- y . PAG. 69
a-2)-.1- 51 1 2 2. 68 x 91 =6188
S 2] 31,1510 72 X 14 = 1008
e e e | — 35X 91 =3185
o3 I I I ‘
i i i i 3. David tiene el resultado correcto.
|' sy | s] H |2 1 9104
4. Regal6 180 gomitas.
5. Tiene 196 libros en total. PAG. 70
PAG. 66 1. T 12 9 6 3
1. 4X3=12 6X1=26 = 1 13 == B = [ -
7X5=35 3X8= 24 - ' b= . '
8 X 6 =48 7X9= 63 p
PAG. 71
PAG. 67 20
2. - 4 Ed . =8 % 9 =m °9
1 e B - S I '§
Propiedad modulativa .3
3.20%X2 6 X3 3.
15 % 7 12%8 a - ! . 1 '
OB BV 0 ©
G 2
4. Wy »
b.
Y il pwE - =B i # o
& A -5 5 = L
e 0 B 0 6
e S B -8 RE=s S ﬁ .
‘ 36
S @xraxe CRLSE LESE L 4. Cada nifio tiene tres globos.
L i | '-\._.-' i ’
l: L] 1 f L 4 10 s J. PAG. 72
- 1.
= | 28 30 |
6. Lina comprd en total 140 adhesivos.
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4. Daniel debe leer cinco paginas al dia.

PAG. 74

U wi— —— brp—

PAG. 75

2. Se deben colorear nueve circulos con color rojo y seis
con verde.

4. Cristidn exprimi6 cuatro limones. Faltan doce
por exprimir.

PAG. 76
1.

8 7 8 56
= la (— - -
-k ° ] 8 Cl ¢ - o4
Mege 7 pm— ° " L

2. Respuesta personal

PAG. 77

3.+8X6+3=51
¢5X9+3=48
c9X3+0=27

cOX3+1=28
cOX2+0=18
©5X9+4=49

4. 56,35
5.
= == LIS T iy = =
v % 4 kS
e = o L i —
5w o= My 7 X8=56 3x7=21 9x5=45

6. Respuesta personal

2. Respuesta personal

(@)
=~
(@)

5

| [» [+ ][]
[=1[= =1

w

=1 =[] o
| @O

F

8
5
3

4. Lunes: 48 +~ 2 = 24; Miércoles: 24 ~ 3 = 8.
En los tres dias: 48 + 24 + 8 = 80.
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PAG. 80

1. ¢ 129 y no sobra
* 172 y sobra 1

* 149 y sobran 3
* 131 y sobran 6

2. 464 232 116 58 29
PAG. 81

4. Cada paquete pesa 48 g. Como la balanza estd en
equilibrio y los cuatro paquetes son iguales, se divide
192 entre 4.

5. En cada camion tiene 32 canicas.

PAG. 82

Comprensién del problema

Tiene 58 cuentos.
Ubicd nueve cuentos en cada anaquel.

Concepcién de un plan
El nimero de anaqueles que utilizo.
Una division.

Ejecucién del plan

siete

PAG. 83

1. 15

2. Se necesitan once cantinas y sobran siete litros de leche.
3. Transportd 114 cajas en cada camion.
4. Utilizo seis canastas.

5. Respuesta personal

PAG. 84

La multiplicacion.

PAG. 85

Practica

3870 2028
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UNIDAD 3

PAG. 87
* Respuesta personal.

*Pentagono. Triangulo.

PAG. 88
1.
L
"W I

PAG. 89
2.

verde verde

. rojo
ol azul 5
rojo
verde
rojo
azul

3. Semirrecta Segmento Recta

4. Diana tiene razon. Si las semirrectas al unirse no tienen
la misma direccion, forman un angulo.

PAG. 90

PAG. 91
2. Las rectas paralelas no tienen ni un punto en comun.

3. Son rectas paralelas.



4. Solamente hay segmentos paralelos en las vocales.

PAG. 92

PAG. 93

2. -V °F °F

3. Respuesta personal.

4. La Calle 80 es perpendicular a la Jiménez y
la Esperanza.

PAG.94
1.
k=,

.uit
-'_=;A 5:

T
—_—
E

.EE_D 4II
.-_t

o]
—_
T

PAG. 95

2. < El niimero mayor es: 742.

* La palabra que se forma es: CASTILLO

Aaa
I

Wy
‘-‘-.H
W
-

I.__'-Fl-“:ﬂ'

PAG. 96
1. rectangulos

triangulos
curva

circulos

PAG. 97
2.

vértice

arista

e base

Prisma

3.

vértice
arista

cara _II'|_

h base

Pirdmide

;Puede rodar? | No Si

No Si

cuadrado | curva

Figura de las
caras laterales

triangulo | curva

cuadrado | circulo

Figura de la
base

pentagono | circulo

4. Puede ser un cilindro o un cono.

PAG. 98
1.

PAG. 99

2. Respuesta personal

Cuadrado
Tiene cuatro lados
y cuatro vértices.

Rectingulo
Tiene cuatro i

vértices.

4. Pentagono, triangulo, pentdgono

lados y cuatro i

Hexagono
Tiene seis
lados y seis
L vértices.
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PAG. 100

3. Respuesta personal
4. Respuesta personal

5. Ximena cuenta solamente los angulos internos de la
estrella, pero Simon tiene en cuenta también los angulos
externos.

PAG. 102
1. Respuesta personal

PAG. 103
2.
]
b |
- — =
i

Concepcién de un plan
¢ Usando un plano cartesiano.

* El numero de casillas que hay entre el punto de inicio y
el final.

Ejecucién del plan

* (F1); (F4); (A4); (A,6) e cinco
PAG. 105
cinco

2. Ubic6 mal el cuadro y la espada. Deben estar en (G, 2)
y (A, 4), respectivamente.

3. Respuesta personal.

PAG. 106

Respuestas libres.

PAG. 107
Respuestas personales.

UNIDAD 4

PAG. 109
* Altura, ancho, largo, grosor, profundidad, etc.

* Respuesta personal.

PAG. 110
1. Nueve sacapuntas

Dos lapices

PAG. 111
2. Respuesta personal.

3. erectangulo cuatro  rectos.
e triangulo  tres agudos. 3. I
2 3 4 v 1

4. Los angulos son agudos. - m 'ﬁ ﬁ
PAG. 104 4
Comprensién del problema LI N TR Y TR (LT TR T ST N
* (Al i— = g amm

( 2 ) l
¢ Indican la direccion del movimiento: (—» derecha, '

< izquierda, 4 arriba) s — 3 g
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5. Respuesta personal.

PAG. 112
1. *30 °6

* 500 7
PAG. 113
2.
|r||:-Frr'|-|-- X
[ X !

— e — T
;Iﬂ-:---.—' X
11-!;.: X

3.

[m] o

4. 9m =90 dm = 900 cm

5m = 50 dm =500 cm 7m = 70 dm = 700 cm

5. Tomas recorri6é 252 m mas que Lucero. Es decir, 25 200 cm.

PAG. 114
1. 6cm+3cm+ 6cm+ 3cm = 18 cm

4dem+ 4ecm+4cecm+4cm = 16 cm

10 cm [ q K

- - - — 16 cm

4. Respuesta personal.

PAG. 116
1. =

14 h
PAG. 117

2.
- e

3. Respuesta personal

i

. E

4.

PAG. 118

1.

e drea = 22 cm? e drea = 21 cm?

e area = 13 cm? e jrea = 18 cm?

PAG. 119
2. Respuesta personal

3. c4cem?
* Las zonas destinadas al tigre y a la pantera.
°1 cm?

4. Sipueden tener esta forma. Porque tiene 24 cm?

PAG. 115 de superficie.
PAG. 120
1 g
'I Bl o i o
i
:
i
i i
. [ e
- —
12 16 6
L E i m - o
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PAG. 121

2. Respuesta personal.

3.°9 °12 * 15

4. Lareduccion mide 24 cm?, es decir 4057 cm? menos.

PAG. 122

1. 3000 kg 2000 kg 4000 kg

PAG. 123
2.

L | p—

\(

i / r—
L= Lo

[N

4. Debe colocar 100 gramos mas. Es decir, dos huevos mas.

PAG. 124

1. Cantidad Total
dos 2
diez 10
once 11
seis 6
tres

PAG. 125

2. Numeros de votos Total

/1] 4
1117
1111/
1111/
/1]

3y 4. Respuesta personal

Ao

PAG. 126
1. fatbol
voleibol
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PAG. 127
2.
e | pm—
[RE S L B

= BT 1 O — I - = —

= oy l_- - o —

.y - —t

|
y -'.'h-.ﬁ.
e L i el TSR]

3.

- — =

E .-' t—. - i ] S —_— |

- 11 It .

| —t —f fr— —|

- —4 ] fr— -

L — pr— r— —

=l = | =11

L o e ! i i—-— —\Ji

it ENE.-
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4. Respuesta personal

PAG. 128

1. azul
diez
ocho
verde

ocho

PAG. 129

2. bambuco
16
60

3. 46
* 92
* Ocho

4. Respuesta personal

PAG. 130
1.



PAG. 131

000

-

Ll & &

RFHAOD

4. Hacen 150, 225, 300 y 375 mesas, respectivamente.
Hacen 600, 900, 1200 y 1500 sillas, respectivamente.
Hacen 24, 36, 48 y 60 armarios, respectivamente.

PAG. 132

> G

1.

PAG. 133
2. El nifio aumenté de estatura. El nifio crecio 35 cm.

3.

4. Cualitativamente: “El perro aumento de peso y de altura”

PAG. 135
2.
A ; n
=-r 4 grErFamegeig
T I P E’

'lr---—-.'"h..-.
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3. Si. Hay 28 candados y 28 llaves.

PAG. 136

Comprension del problema

* Rectangular

* Con plantas ubicadas a un metro de distancia.
* El nimero de plantas que se necesitan.
Concepcién de un plan

* El perimetro del jardin.

* Con un dibujo.

Ejecucién del plan

Cuantitativamente: “El perro aument6 26 kg, y crecio 25 cm” |« 40
1. 54
1 2. Recorre en total 22 cm.
Sb+ 3 42 + 2 . .
Esta a 4 cm del arbol.

2 4 13 m [ 3. Respuesta personal
P L ok PAG. 138

Respuestas personales
& =0 a3 PAG. 139

Respuestas personales
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EVALUACION DIAGNOSTICA
]
GUIA DEL DOCENTE PAG. 82 A 85 8. a. Elntmero de mascotas.
1. b. Hay un perico.
a.5 b.l0 ¢22 d.50 e.55
Hay cuatro perros.
2. d. Hay dos gatos.
. = e. Hay diez mascotas.
aaE Y a8
7 mas ‘ ‘ 8 m
I 6 mas
1T 9. :
r0jo verde amarillo T0j0 verde amarillo
3. e 10'a. 4 b. 6 c 2
e L '%' .- E-E d. Lasecuencia tiene 1,4y 7 cubos
Ein
5 - = t - e. Respuesta personal
r TaEb e be
-! § Doce 10 +2 -
PRUEBA SABER
.
4. GUIA DEL DOCENTE PAG. 124 A 125
a. El grupo de los peluches. 1. A 2. B 3. C 4. B 5.D
b. Elgrupo de las mufiecas. 6. C 7. A 8. B 9. B 10. C
c. El nimero 22.
d. .5i . ]
«No GUIA DEL DOCENTE PAG. 126 A 127
1. C. 2. A. 3. D. 4, A. 5. B.
S. 6. D. 7. A. 8. D. 9.C.  10.C.
el B-5 :/ R
T ¥ L ( o) |
-5 L
6.
a. Lineas curvas
b. Un circulo
c. Lineas rectas.
d. Respuesta personal
7.
a. 40
b. 22
c. 16
d. tulipanes
€. Respuesta personal
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;Cuanto sé...?

Realiza las siguientes actividades. Su desarrollo te permitira dar cuenta de los conocimientos
adquiridos en anos anteriores, poner en evidencia tus competencias en el uso de las matematicas o
determinar actividades que te permitan superar las posibles dificultades antes de iniciar este curso.

Pensamiento numeérico

® Reconoce y escribe el niimero relacionado con una cantidad.

OEscribe la cantidad que se representa en cada grupo.

qa. b. @ C. A
7 7 ] mipw
7 J ] ] [
7 u uiln
d L LA £ LA LA g LA L £ £ -
N 'Beln/inl= e. 1 o
/e A/ O
- H A HHHHH 99
u/lu/inln/ls 0o
P P P P O D D P O ﬁ
e Comprende y aplica el concepto de decena.
QDibuja los elementos que faltan para completar decenas.
e N
nEE o0
( A
EEN
ne =
|\ J
* Nombra y descompone nimeros de hasta dos cifras.
QCompIeta la tabla.
g En niimeros En letras Descomposicion |
Quince 10+5
9 9
37 Treinta y siete 10
L 12 _
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Evaluacion diagnostica

e Compara y ordena nimeros hasta de dos cifras.

°Obseruo la informacién de la tabla y responde.

Juguete Cantidad
Munecas 5

Robots 22
Balones 15
Peluches 8 )

a. Entre las munecas y los peluches, scudl grupo tiene mayor cantidad?

c. Entre los nimeros que indican el nimero de juguetes de cada tipo,
scudl es el mayor?

d Marca si 0 no, segun el caso.
e Hay entre 14 y 16 balones. Si ) (No

e Hay mas de 25 robots. Si ) (No 10

* Resuelve adiciones y sustracciones sencillas.

eCoIorea del mismo tono las fichas que muestran la operacion y su
resultado.

6+ 2 38-5 5+4
3 9 6 29 3

10-4 8 + 21 »
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;Cudnto se...?

Pensamiento espacial

¢ |dentifica y clasifica diferentes tipos de lineas.

OResponde a partir de los dibujos que se presentan.

AVAVAVAV

IAVAVAYAVA

Montana rusa Rueda Diversiones acudticas. Carrilera del tren

a. ;Qué tipo de lineas representan a las diversiones acudticas?

b. ;Qué figura se utilizd para representar la rueda? ...
c. ;Quétipo de lineas representan la carrilera?

d. ;Cémo hubieras dibujado tu la silueta de la montana rusa? ;Y Las H
diversiones acudticas? Dibujalas. 10

Pensamiento métrico

e Expresa longitudes y perimetros con patrones no estandarizados.

0Tenencuentael dibujo Gr S @IS @IS @IS @IS @

0
y responde. v
Tulipanes Rosas
:
:
L Azucenas Jazmines e
a. El borde de la parcela destinada a las plantas
con floresmide ... . pAsos.
El borde de la seccién destinada a las rosas mide ... pasos
c. EL borde de la seccion destinada a los jazmines mide ... pasos.

d. EL borde de las seccién destinada a Los lirios mide Lo mismo que el de la
seccion destinadaalos .

e. Escribe otra unidad de medida de longitud ... :

10
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Evaluacion diagnostica

Pensamiento aleatorio

¢ Interpreta adecuadamente la informacion presentada en pictogramas.

QObserua el pictograma y responde.

a. ;Qué datos se registran en el

Mascota Cantidad ctoaramaz
Perro Liid ) ,g e
Gato i1 b. ¢Cudntos pericoshay? ...
Perico L c. ¢Cuantos perroshay? ...
_Hanster bLLL ) d scudntosgatos hay? ...

L= 1unamascota e. ;Cudntas mascotas hay en total?

Pensamiento variacional
* Reconoce y completa series gréficas y numéricas.

OCompIeto la serie hasta que tenga nueve elementos.

00 ¢

¢0) Completa.
a. En la secuencia el siguiente grupo debe tener 10
................... dados.
b. En la secuencia el siguiente grupo debe tener
................... dados.

c. En la secuencia seagregan ... dados

mds que en el grupo anterior.

d. Dibuja los tres primeros grupos de |a secuencia de dados cuando el
ndmero inicial es 1 se agregan tres en cada momento.

e. Propon otro patrén de cambio y dibuja los tres primeros grupos. 10

Autoevaluacion ]

* ;Qué conozco? . * ;En qué debo mejorar?.... .
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Evaluaciones
1290

Hace mas de 300 afios el cientifico italiano
Galileo Galilei concluyé que ningtin ser vivo
en la Tierra podria sobrepasar los 100 metros
de altura.

Actualmente se sabe que el ser vivo mas alto
es la secuoya, un drbol que puede medir 113
metros de altura. Otros drboles altos son:

Arbol Altura
Pino 250 decimetros
Fresno 990 decimetros
Enebro 100 decimetros
Abeto rojo 565 decimetros

) SAQA

1. Comprende el concepto de conjunto.
Escribe la caracteristica de cada uno
de los conjuntos.

a. P = {secuoya, palmera, naranjo, pino}
b. J = {Tierra, Marte, Jupiter, Venus}

c. A = {Galileo, German, Gloria, Gabriela}
d. B = {ltalia, Espafa, Colombia}

e. D = {delfin, caballo, vaca,
ballena, oso}

) QARAY

2. Identifica numeros de tres cifras.
Completa la tabla.

Numero| Se lee |Se descompone
990
ciento
trece
565 500 + 60 + 5 5

86 GUIA DOCENTE

Estudiante:

COLOGIO: ..o eeeesesssssssssssssssssssssssssssssssssnssnnennnnenns

KK

3. Compara numeros de tres cifras. Ten
en cuenta la altura de los arboles de la
tabla. Escribe falso (F) o verdadero (V).

a. Entre el pino y el abeto rojo, Q
el arbol mas alto es el abeto rojo.

b. El fresno es mas alto que el abeto. Q

c. Entre el pino, el fresno y el enebro, Q
el arbol mas alto es el pino.

e. El orden ascendente de las alturas Q
es: 100 — 250 — 565 — 990

d. El abeto rojo es el arbol de mayor
altura.

) 0, §AY

4. Efectua adiciones sin reagrupacion.
Calcula la cantidad de periodicos
reunidos en cada curso si se sabe que
los nifios de preescolar reunieron 112
periddicos:

a. y los de primero reunieron 87
periddicos mas que los de preescolar.

b. y los de preescolar reunieron 256
periddicos menos que los de segundo.

c. y los de tercero, reunieron 303
periddicos mas que los de preescolar.

d. y los de preescolar reunieron 200
periddicos menos que los de cuarto.

e. y los de quinto, reunieron
155 periodicos mas que los
de preescolar.
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5. Efectia adiciones con reagrupacion. Para saber la edad de un arbol se cuentan los
anillos que hay en su tronco. Averigua la edad de cada arbol.

Arbol 1 Arbol 2 Arbol 3 Arbol 4 Arbol 5
a. Tengo b. Tengo 129 c. Tengo 278 d. Tengo 355 e. Tengo 582
152 + 89 anillos mas anillos mas anillos mas anillos mas
anillos. que el arbol 1. que el arbol 1. que el arbol 1. que el arbol 1. 5
1.8 XY

6. Realiza sustracciones sin desagrupacion. El récord de altura entre los animales
lo tiene la jirafa. Mide cerca de 599 centimetros de altura. Ten en cuenta esta
informacién y descubre la altura aproximada de los siguientes animales.

a. El canguro mide 437 centimetros menos que la jirafa.  Es decir, .......... centimetros.
b. El gorila mide 411 centimetros menos que la jirafa. Es decir, e centimetros.
c. El avestruz mide 324 centimetros menos que la jirafa.  Es decir, ... centimetros.
d. El elefante mide 249 metros menos que la jirafa. Es decir, centimetros.
e. La liebre mide 529 centimetros menos que la jirafa. Es decir, .. centimetros.  °
ok k
7. Realiza sustracciones con desagrupacion. Las etiquetas muestran cuantos afios
hace que nacieron, aproximadamente, cuatro grandes cientificos. Responde.
a. ¢ Cuantos anos después de Galileo nacié Newton? Copérnico Galileo
b. ; Cuantos afos antes de Newton nacié Copérnico? | Hace 535 anos | Hace 444 anos
c. i Cuantos anos pasaron entre el nacimiento de Newton Einstein
Galileo y Einstein? Hace 366 afios | Hace 129 afos
d. ;i Cuantos afnos después de Copérnico nacié Galileo?
5

e. ;Cuantos anos antes de Einstein nacio6 Copérnico?

*kk

8. Aplica la prueba de la sustraccion. En una finca se sembraron diferente nimero de
arboles: 191 naranjos, 256 mandarinos y 179 papayos. Responde y aplica la prueba
de la sustraccién en donde sea necesario.

a. ¢Cual es la diferencia entre el nUmero de mandarinos
y el de naranjos y papayos juntos?

b. ;Cuantos naranjos menos que mandarinos se sembraron?
c. i Cuadl es la diferencia entre el nUmero de papayos y mandarinos?
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El 23 de mayo de 2007, el colombiano Luis
Felipe Ossa alcanzé la cumbre del Monte
Everest, ubicada a 8 848 metros de altura,

sin llevar oxigeno artificial. Ademads de

esta gran hazafna, nuestro compatriota ha

8 BAY

11. Expresa el valor posicional de una

cifra. Escribe el valor de la cifra 6
en cada numero.

a.6310 e
logrado ascender a otras cumbres como:
b.5650
Cumbres Pais Altura
Sierra Nevada del Colombia =150 C. 8648
Cocuy
Nevado del Ruiz Colombia 5950 d.65984 o
Ne\_/ado del Ecuador 6310 e. 13060
Chimborazo 5
Monte Elbrus Rusia 5650
Monte Mckinley USA 6195 **i\{

K

9. Conoce numeros hasta de cinco
cifras. Completa la tabla.

Numero Se lee

5150

Ocho mil ochocientos
cuarenta y ocho

60300

Quince mil doscientos tres

6195

K

10. Descompone numeros hasta de cinco
cifras. Descompdn cada numero en

sus ordenes de unidades.

a. 5250 b.6195
c. 8848 d. 25987
e. 90568

88 GUIA DOCENTE

12. Aproxima numeros a la unidad de mil.

Completa las frases. Aproxima
las alturas a la unidad de mil mas
cercana.

a. La Sierra Nevada del Cocuy
mide
aproximadamente.

b. El Monte Everest mide
metros,
aproximadamente.

c. El Nevado del Chimborazo

aproximadamente.

d. El Monte McKinley mide
metros,
aproximadamente.

e. El Nevado del Ruiz mide
............................................ metros
aproximadamente.
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13. Compara nimeros de hasta cinco cifras.
Escribe las expresiones “es mayor que” o “es menor que”.

a. Altura del Monte Everest ... la altura del Nevado del Ruiz.

b. Altura del Monte McKinley ... la altura del Nevado del Chimborazo.

c. Altura del Nevado del Ruiz ... la altura de la Sierra Nevada del Cocuy.

d. Altura del Monte EIbrus ... la altura del Monte Everest.

e. Altura del Monte McKinley ... la altura del Monte Elbrus. 5
Kk 37

14. Realiza adiciones y sustracciones. Completa cada una de las frases.
a. Al ascender a la Sierra Nevada del Cocuy y el Nevado del Ruiz, Luis Felipe, recorrié

en total ... metros.
b. Al ascender al Nevado del Ruiz y el Monte McKinley, Luis Felipe, recorrié en total
.......................... metros.
c. La diferencia de alturas entre el Monte Everest y el Monte Mckinley, es de .................. metros.
d. El Monte Elbrus es ... metros mas alto que el Nevado del Ruiz.
e. El Nevado del Ruiz es............. metros menos alto que El Monte Everest. 5

*kk

15. Estima sumas y diferencias. Completa la tabla escribiendo la suma y/o la diferencia
aproximada de las alturas indicadas. Se debe aproximar a la centena mas cercana.

Monte Everest Monte McKinley
Nevado Suma aproximada: 14000 m Suma aproximada: ...
del Ruiz Diferencia aproximada: 3600 m Diferencia aproximada: ................
Nevado del Suma aproximada: ... Suma aproximada: 12500 m
Chimborazo Diferencia aproximada: ................. Diferencia aproximada: ................

*hk

16. Identifica sustracciones con igual resultado. Escribe cinco sustracciones que tengan
igual diferencia a la que existe entre las alturas del Nevado del Chimborazo y el
Nevado del Ruiz.
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El aporte energético que tienen los alimentos se mide en kilocalorfas. Cuando se realiza

una actividad fisica, el cuerpo gasta esa energia. Por ejemplo, durante un minuto de

gimnasia se gastan 6 kilocalorias; en uno de caminata, 2 kilocalorfas, y al montar en

bicicleta 5 kilocalorias:

K0

17. Reconoce la multiplicacion como

adicion de sumandos iguales. Calcula

las kilocalorias que se gastan al
realizar las actividades de las tablas.
Escribe la adicion y la multiplicacion
correspondiente.

Kilocalorias gastadas al caminar

Kilocalorias
2+2=2X2=4

Minutos
2
5
3

Kilocalorias gastadas al montar en bicicleta

Minutos Kilocalorias
7
6

4

KW

18. Reconoce los términos de la
multiplicacion. En la multiplicacion
8 X 2:

a. Los factores son ... Y

b. El producto es. ...

¢. Segun los datos de la lectura inicial,
el producto representa el nUmero de
kilocalorias que se gastan al caminar
durante ... minutos.

d. El factor que corresponde al niumero

de kilocalorias que se gastan al
caminar durante un minuto es

90 GUIA DOCENTE

) & X1
19. Calcula el doble y el triple de un

numero. Calcula el nUmero de
kilocalorias que se gastan en un
minuto de cada actividad.

a. Nadar. Se gasta el doble de kilocalorias
que al hacer gimnasia.

b. Esquiar. Se gasta el triple de
kilocalorias que al montar en bicicleta.

c. Patinar. Se gasta el doble de
kilocalorias que al montar en bicicleta.

d. Limpiar el cuarto. Se gasta el doble
de kilocalorias que al caminar.

e. Saltar la cuerda. Se gasta el triple

de kilocalorias que al caminar.

o8 B2

20. Domina las tablas de multiplicar.

Escribe falso (F) o verdadero (V),
segun corresponda.

En 3 minutos de caminata
se gastan 12 calorias.

a.

. Al montar bicicleta durante 6
minutos se gastan 30 kilocalorias. Q

. En 3 minutos de caminata se
gastan 6 kilocalorias.

. Al hacer gimnasia durante 3
minutos se gastan 25 kilocalorias. Q

. En 5 minutos de caminata
se gastan 10 kilocalorias.

O
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La tabla presenta el nimero de kilocalorfas
que tiene una porcién de 100 gramos de

cada alimento.

Alimento Kilocalorias de cada porcion
Frijoles 39
Atun 220
Jamon 302
Dulces 378
Papas 85
Yogur 42

Zanahoria 32

1 8. $%¢

21. Realiza multiplicaciones sin

reagrupar. Responde.

a. ¢ Cuantas kilocalorias aportan

dos porciones de jamon? ...
Y res? .

b. ;Cuantas kilocalorias aportan

cuatro porciones de atlin? ...
¢Y doS? e

c. ¢Cuantas kilocalorias aportan

dos porciones de yogur? ...

) 8, A1

22. Realiza multiplicaciones
reagrupando. Responde.

a. ¢ Cuantas kilocalorias aportan seis

porciones de dulces? ...

(Y nueve? ...
b. ;Cuantas kilocalorias aportan cinco

porciones de jamoén? ...

;Y ocho? ...

c. ¢Cuantas kilocalorfas aportan

nueve porciones de papa? ..........

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM
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23. Multiplica nimeros por dos cifras.
Entre los cuatro y los siete afios,
los ninos deben consumir cerca
de 1600 kilocalorias diarias.
Escribe el nUmero de calorias
que consumio cada nino y
averigua cual estd mas cerca
del consumo esperado.

a. Soy Andrés. Consumi
el equivalente a 12
porciones de papa.

b. Soy Felipe. Consumi
el equivalente a 45
porciones de frijoles.

c. Soy Lilia. Consumi
el equivalente a 39
porciones de yogur.

d. Soy Marina. Consumi
el equivalente a 58
porciones de zanahoria.

e. El niflo que tuvo un consumo
mas cercano al esperado
TUBT e
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24. Identifica los multiplos de un
numero. Escribe los seis primeros
multiplos de cada numero.

Una orquesta sinfénica se compone de
seis instrumentos de percusion y la
siguiente cantidad de instrumentos de
cuerda y de viento:

Instrumentos de cuerda

Instrumento Cantidad
Primeros violines 15
Segundos violines 15
Arpa 1
Violas 12
Violonchelos 10
Contrabajos 8
Total 61

Instrumentos de viento
Cantidad
Clarinetes 3

Instrumento

Flautas

Fagotes
Oboes
Cornos

Trompetas
Trombones
Total 22

WwWliw| dlw w | w

92 GUIA DOCENTE

) SARA

25. Comprende la divisién como reparto.
Completa cada oracién. Ten en
cuenta el nUmero de instrumentos
que hay en la orquesta.

a. Si se hacen tres grupos iguales,

en cada grupo debe haber
................ violas.

. Si hay dos grupos iguales, en cada

grupo debe haber ... cornos.

c. Si hay dos grupos iguales, en

cada grupo se deben ubicar
................ contrabajos.

. Si hay tres grupos, en cada

grupo se deben ubicar ...
percusiones.

. Si hay cinco grupos en cada

uno hay .......... primeros
violines. ®

K7W

26. Resuelve divisiones por agrupacion.
Si se quieren guardar todos los
violines en cajas iguales, cuantos
cajas se necesitaran si:

a. En cada caja caben seis violines.
b. En cada caja caben cinco violines.
c. En cada caja caben tres violines.

d. En cada caja caben dos violines.

e. En cada caja caben un violin.
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27. Reconoce los términos de la division.
Relaciona los términos de la division y el significado que puede tener cada uno.

N

[a. Dividendo j @7 Numero de cajas iguales
@

NUmero de contrabajos que se guardan en cada caja.

Numero total de contrabajos.

Contrabajos que sobran. }

) 8, 0A¢

28. Reconoce divisiones exactas e inexactas.
Colorea las etiquetas que muestran situaciones que corresponden a una
division exacta. Ten el numero de instrumentos y la cantidad de grupos
iguales en que se dividen.

~

1 (- i ) i o
a. Los oboes en b. Los violonchelos ¢. Los violonchelos d. Los violines en
cuatro grupos. en seis grupos. en cinCo grupos. seis grupos.
J J J
: . :
e. Las violas en tres | |f. Los cornos en g. Las percusiones h. Los oboes en
grupos. cuatro grupos. en dos grupos dos grupos.
J L J N

) 8, 021

29. Calcula la mitad, un tercio y un cuarto de un nimero.
Escribe verdadero (V) o falso (F), segun corresponda.

a. El numero de fagotes es igual a un tercio del niumero de violas.
b. El nUmero de cornos es igual a un tercio del nimero de primeros violines.
c. El nUmero de cornos es igual a la mitad del numero de contrabajos.

d. El numero de percusiones es igual a la mitad del numero de violonchelos.

OO000 O

e. El numero de oboes es igual a un cuarto del nimero de violas.
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30. Aplica la prueba de la division. 32. Identifica los divisores de un numero.
Resuelve cada situaciéon y aplica la Colorea las casillas que corresponden
prueba de la division. a divisores del niumero indicado.

a. Al dividir el numero total de a. Divisores de 12

instrumentos de viento en tres @ @ @

grupos iguales el cociente es 7 y

el residuo €s ... , porque @ @

b. Al dividir el nimero total de b. Divisores de 15

instrumentos de cuerda en ocho @ @
grupos iguales, el cociente es
........................ y el residuo es ..., @ @

*kk

31. Divide nimeros de hasta tres cifras. El fatbol es uno de los deportes més
La orquesta realizo las siguientes

_ difundidos a nivel mundial. Se juega entre
presentaciones:

dos equipos, cada uno de once jugadores.

Ciudad | Numerode | Nimero total En Colombia, algunos de los estadios
pl"BSBI’ItGCIOﬂBS de asistentes . . .
- destinados principalmente para este
Popayan 2 476 .
juego son:

Medellin 4 828
Bogota 5 925 Capacidad
lbagué 3 699 Estadio Ciudad | (nimero de
Cali 6 546 personas)
Si en cada ciudad asisti6 el Manuel Murillo Toro | Ibagué 31000
mismo numero de personas a las ,
presentaciones, cuantas personas Pascual Guerrero Cali 45195
asistieron a cada presentacion en: Santa

Eduardo Santos 23000
a. Call Marta
b. Medellin Nemesio Camacho | Bogota 46018
C. POPayan Atanasio Girardot Medellin 45087
d. Ibagué o

Estadio Libertad Pasto 19800
€. BOgota .
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33. Comprende el concepto de conjunto. Escribe tres elementos
gue pertenezcan a cada conjunto.

Qe A= {ABPOITES] .o

b. S= {NOMDBIES A PAISES) ...
C. D={equUipP0S A€ TULDOI} ...
d. P= {ciudades que tienen estadio de fUtbOI} ...

e. M={deportes que se juegan en equipo} ...

KW

34. Reconoce el valor posicional de las cifras de un namero.
Escribe el valor de posicion de la cifra 8 en cada uno de los siguientes numeros.

3. 46018 . b.19800 e C. 45087 oo
d.98975 €.8050
.8 BAY

35. Lee, escribe y compara numeros.Completa las oraciones.

a. El nimero que indica la cantidad de personas que pueden ingresar al estadio
PASCUAI GUEITEIO, S8 10O, oo es e es e e ses s e s e ses e

b. El nUmero cuarenta y cinco mil ochenta y siete, indica el nUmero de personas

.0, §AY

36. Efectua adiciones de nimeros hasta 99999. Resuelve.

a. ;Cual es el estadio al que pueden ingresar 26 218 personas mas que
al Estadio Libertad?

b. ;Cual es el estadio al que pueden ingresar 14 195 personas mas que al
Manuel Murillo?

c. ¢Cual es el estadio al que pueden ingresar 11200 personas mas que al
Estadio Libertad?

d. ;i Cual es el estadio al que pueden ingresar 931 personas mas que al
Atanasio Girardot?

e. ;Cual es el estadio al que pueden ingresar 3200 personas mas que
al Estadio Libertad?
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37. Efectaa sustracciones de numeros hasta 99 999.
Responde segun el nUmero de personas que pueden ingresar a cada tribuna
del estadio Nemesio Camacho.

Tribuna

Oriental

Lateral norte

Lateral sur

Occidental

Numero de personas

19517

5223

5730

15548

a. ¢ Cuantas personas mas pueden ingresar a la tribuna oriental que a la occidental?

b. ;Cuantas personas menos pueden ingresar a la tribuna lateral sur que a la oriental?

c. ¢ Cuantas personas mas pueden ingresar a la tribuna occidental que a la lateral norte?

d. ;Cuantas personas mas pueden ingresar a la tribuna oriental que a la lateral norte?

e. ;Cuantas personas menos pueden ingresar a la tribuna lateral sur que a

la lateral norte?

) 8, §AY

38. Resuelve multiplicaciones.
Calcula el total de espectadores que asisten a cada estadio si se cumplen las
condiciones dadas en la tabla.

Numero de partidos

Estadio con cupo total Total de asistentes
a. Nemesio Camacho 2
b. Eduardo Santos 3
c. Estadio Libertad 4

*kk

5
Multiplica también:
d. 25 X 45= ...
e.38 X 49= ...
5

39. Resuelve divisiones por una cifra.Para asistir a un partido en el que juega su
equipo favorito, las personas llegan al estadio en carros que pueden transportar

cuatro pasajeros.

Calcula la cantidad de carros necesarios para trasladar a:

a. 824 personas b. 236 personas c. 128 personas d. 116 personas e. 208 personas 5

*kk

40. Resuelve operaciones combinadas. Completa los esquemas. Escribe una situacion
que se pueda resolver con una de estas operaciones combinadas.

a. (19800 + 1250) X 2 b. (46018 x 3) + 23000 c. Situacion propuesta:

- = —_
O ) X 2 ((— ) + 23000
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Las calles que forman las ciudades y los municipios siempre se construyen siguiendo
el disefio sefialado en un plano. Desde el aire se pueden apreciar diferentes formas y
elementos geométricos.

Lago

Avenida Santos

/N O

Avenida Sin Fin

KW ) SAQA

41. Identifica diferentes clases de lineas. 42. Comprende el concepto de angulo.

Completa los espacios escribiendo las Relaciona cada silueta con el niumero
palabras “curva”, “recta”, “punto” y de angulos correspondiente.
“segmento”, segun corresponda. a

a. La silueta del lago es una linea Tres

b. Los bordes de las figuras de la
Avenida Sin Fin estan delimitados por

Cinco

c. La silueta de plazoleta Central tiene Ocho

dos lIN€AS ..o y una

Seis
d. El lugar en el que se cortan los dos
lados rectos de la plazoleta se llama

Cuatro

QOO
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43. Identifica relaciones entre rectas. 45. Encuentra las coordenadas de puntos

Escribe falso (F) o verdadero (V),
segun corresponda.
a. La Avenida Calleja

es perpendicular a la Santos

b. La Avenida Simon B
es secante a la Callgja.

c. La Avenida Sin Fin
es paralela a la Santos.

d. La Avenida CK es secante
a la Santos.

e. La Avenida Simoén B
es perpendicular a la Sin Fin.

O O O O O

o8 BAY

44. Diferencia angulos.
Escribe el tipo de angulo que se
forma entre cada pareja de avenidas.
Ten en cuenta los angulos marcados

u
P

bicados en un plano. Observa el
lano y escribe las coordenadas de

cada recuadro.

a.

b.
/
: -
(. ().
oh
(). (.
.

O g

46. Representa y nombra puntos en un

en el plano. 1. 0.0.¢
Se forma entre las Clase de
avenidas ... angulo

Calleja y Santos

Callejay Simén B

Simén B. y Santos

Sin Fin'y Calleja

CKy Calleja

5

98 GUIA DOCENTE

p

lano. Dibuja en el siguiente plano

los objetos indicados. Ten en cuenta
las coordenadas correspondientes.

a

C.

e

.Cama (A, 3) b.Mesa (C,1)
Lampara (E, 2) d.Balon (D, 4)
. Florero (B, 1)
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Lucia y Mateo elaboraron dos mufiecos
usando sélidos y figuras geométricas.

) QAQAY

47. Clasifica s6lidos geométricos. Completa las oraciones.
a. El sombrero del muneco que elabord Mateo, €5 UN ..

b. El sombrero del mufieco que elabord Lucia, €S UNQ e

c. Las piernas de los dos mufiecos tienen forma de .
d. El tronco del muneco de Mateo €5 UN s
e. La cabeza del mufeco que hizo Mateo €5 UNa 5

) QAQAY

48. Reconoce caracteristicas de los sélidos. Relaciona cada objeto con el sélido y la
caracteristica correspondiente.

. _ ) Sus caras laterales son
a. Pies del muneco de Lucia esfera s
cuadrilateros.
. _ L Sus caras laterales son
b. Piernas del muneco de Mateo piramide )
triangulos.
c. Mano del muieco de Mateo cono Tiene una base circular.
d. Manos del mufieco de Lucia prisma No tiene bases. 5

.8, §AY

49. Clasifica figuras planas. Escribe falso (F) o verdadero (V), segun corresponda.
a. Los ojos del muneco de Mateo son dos triangulos escalenos.

b. Las bocas de los dos mufecos son cuadrilateros.

c. Para elaborar los dos mufecos se necesitaron tres circulos.

d. Para elaborar el mufeco de Lucia se necesitaron dos triangulos isésceles.
e. La boca del mufeco de Mateo es un rombo.

OO000O
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50. Comprende el concepto de simetria.
Marca con un v las casillas Si o No, segun los dibujos sean o no simétricos.

\ JAVAN /
| VAV }h

Si No Si No Si No Si No Si No 5
ok k
51. Identifica figuras congruentes.
Encuentra y colorea tres figuras que no sean congruentes con la de la muestra.
Explica tu respuesta.
Muestra A B C D E F 5
©  EXPIICACION. e
ok k
52. Amplia figuras a partir de un original.
Completa la ampliaciéon del dibujo original.
A
5
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Los yates son embarcaciones que se 5
utilizan generalmente para el descanso
y la diversion. Sin embargo, hay 4
embarcaciones especializadas
para realizar competencias ocednicas.
3
1
), QA QA A B C D

53. Reconoce lineas, rectas y angulos. Colorea o

marca los elementos que se piden en cada caso.
a. De azul la vela que tiene todos sus lados rectos.
b. De amarillo la vela que tiene dos segmentos y
una curva.
c. De rojo la vela que tiene solo un lado recto. 1
d. Marcar con X un angulo obtuso.
5

e. Marcar con v'un &ngulo recto

) 8 §AY

54. Interpreta puntos en el plano. Relaciona cada cuadro con las coordenadas
a. b. C. d. e.

= N £

B, 1) (C, 2) (A, 3) (A, 1) (B, 3) 5

*hk

bb. Diferencia solidos y figuras geométricas.
Disefla un barco utilizando los siguientes elementos.

a. Un prisma de color verde.

b. Un circulo de color azul.

¢. Un triangulo de color amarillo.

d. Una piramide de color roja

e. Un cuadrilatero de color morado.
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Adriana represent6 en el siguiente dibujo sus elementos de estudio.

@) 3); 9cm

[

3cm

} 9cm

) QAQAY

56. Mide longitudes con patrones arbitrarios. Utiliza un clip y mide en el dibujo la

distancia marcada entre cada par de objetos.

a. Entre el lapiz y el tajalapiz. b. Entre el borrador y la regla.

c. Entre el tajalapiz y la regla. d. Entre la regla y las tijeras.

e. Entre el lapiz y el borrador.

) QARA KK

57. Conoce el metro y sus submultiplos. 58.
Observa la regla graduada y responde.

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

a. ¢Cuantos centimetros tiene
la regla?

b. ;Cuantos milimetros hay en
cada centimetro?

c. ¢Cuantos milimetros tiene
la regla?

d. ; Cuantos decimetros tiene
la regla?

e. i Cuantos reglas se necesitarian
para igualar un metro? 5

102 GuiA DOCENTE

Identifica el area de una figura.
Marca con un v segun la afirmacion
sea verdadera (V) o falsa (F).

a. El dibujo del lapiz

ocupa 3 cm?. Q Q
b. El dibujo del tajalapiz

ocupa 1 cm?. O Q
c. El dibujo del borrador

ocupa 3 cm?. Q Q
d. Los dibujos de la regla y las

tijeras ocupan igual area. Q Q

e. El dibujo de las tijeras
ocupa 2 cm? mas que

el del borrador. Q Q
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59. Lee y representa la hora en el relo;j. 60. Representa figuras con un area dada.
Adriana comenzé a hacer su dibujo a Disefia y colorea las figuras indicadas
las tres y media de la tarde y terminé y escribe la medida de cada
a las cuatro en punto. Luego, tardo superficie. Ten en cuenta que cada
quince minutos coloreandolo. cuadrado de las cuadriculas mide 1
Representa en los relojes la hora cm?,
correspondiente. a. Una que tenga igual
a. Tres y media area que los dibujos

del borrador y la tijera
juntos.
o Area: ..

b. Una que tenga 4 cm?

mas que el dibujo del
lapiz.

o Area: o

¢. Una de tres
centimetros cuadrados

mas que el dibujo
del borrador.

e Area: 5 cm?

*kk

61. Conoce el calendario. Adriana nacié el 12 de julio, su papa el 23 de mayo y su
mama el 26 de agosto.

< Mayo > < Junio >

a. ;En qué dia de la semana D '-"’1""2' ;\A’, g DI LMM 1‘1’ ';'

?eﬁbuczcadaur;aqelag 6| 7| 8| olol1112 3| 4| 5| 6| 7]8]o9

echas ge cumplieanos ae 13(14|15[16 (171819  10|11[12|13|14[15|16

Adriana y su familia? 20(21(22(23 (24 (25|26  17|18]19]20(21 |22 |23

) ) 27(28(2930 31 24(25(26(27|28(29 |30

b. ;Cuantos dias pasan entre

el cumpleafios de Adriana P Julio n = Agosto >

y Su papa? D| L|M|M]| J|V|S D| L|M|M| J| V| S

) 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7 1 2| 3| 4

¢. ¢(Cuantos meses pasan 8| 9|10[11(12]|13 (14 5/ 6 7| 8] 9/10(11

entre el cumpleanos de 15|16(17(18(19(20 (21  12|13|14[15[16|17|18

los papés de Adriana? 22(23(24(25(26(27 (28  19|20|21(22|23|24 |25
29 (30|31 26(27/28(29|30|31 5
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Fernando compré en el supermercado los siguientes articulos:

Aceite Refresco en polvo Leche liquida

i) (—
Rinde 1¢ Rinde 1€
Granos

€ A ( A ( Q
\ l\ T l\ D l\ (= ) (o - (@ _
Arroz Arroz Arroz Frijol Frijol Arveja
1kg \ 1 kg \ 1 kg \ 500 kg K 500 kg \ 1 lti \

) QAQAY

62. Estima la capacidad de los recipientes.
Colorea los envases que tienen una capacidad menor a la del empaque de la leche
gue compré Fernando.

=%
7 ) o

5

) QAQAY

63. Estima el peso de los objetos.
Piensa en el objeto real y escribe si es mas pesado o menos pesado que una bolsa
de una libra de café.
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64. Ordena objetos segtin su peso.
Ordena los alimentos del mas liviano al mas pesado. Escribe los nUmeros del 1 al 5.

a. b. C. d. e.

C— <7
) & QN

65. Ordena recipientes segun su capacidad.
Escribe los numeros del 1 al 5 para ordenar los envases de mayor a menor capacidad.

a. b. C.
>
ok k

66. Efectia mediciones de capacidad.
Ten en cuenta las relaciones que se establecen entre los recipientes. Completa.

=— % Islsl

a. Para llenar dos vasos se necesitan ............. copitas.

b. Para llenar tres copitas se necesitan ............ cucharadas.

c. Para obtener dos litros de refresco se necesitan ... Vasos.
d. Para llenar cinco vasos se necesitan ............. cucharadas.

e. Un litro de refresco es igual al contenido de ... copas. 5

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM 105 Guia DOCENTE



* Kk

67. Expresa la masa de un objeto con las unidades adecuadas.
Subraya la expresién mas apropiada para indicar el peso de cada objeto real.

a. b. C.

Wiy

e Mas de un kilogramo e Menos de una libra e Cerca de un
e Cerca de un gramo e Mas de un kilogramo kilogramo
e Un cuarto de kilogramo e Un gramo e Ocho gramos

e Medio kilogramo

Diez gramos
Menos de una libra

Mas de un kilogramo
Menos de una libra
300 gramos

Dos kilogramos

KW

68. Reconoce magnitudes equivalentes.
Relaciona las etiquetas que contienen magnitudes equivalentes.

[a. 25 kilogramos} é48 cuartos de Iitroj

s Comae
oo T
]

[e. 3 metros } § 300 centimetros
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Al nacer, un nifio mide cerca de 50 centimetros y a los dos afios, alcanza 85 centimetros. A
partir de los diez anos, el crecimiento de los nifos es de 10 centimetros cada afio. Las nifas
comienzan este crecimiento a los 12 afos. Pero, tanto hombres como mujeres dejan de
crecer hacia los 20 anos de edad, alcanzando una estatura promedio de 177 centimetros y
162 centimetros, respectivamente.

) SAOA

69. Relaciona diferentes medidas de tiempo.
Expresa, en la unidad indicada, el tiempo aproximado que se necesita para que un
nino pase de medir 50 centimetros a medir 85. Completa cada frase

a. Se necesitan ... anos. d. Se necesitan ... horas.
b. Se necesitan ... meses. e.Pasan ... meses de 31 dias.
. Se necesitan ... dias. ®

) 8, A1

70. Reconoce y relaciona el metro y sus submuiltiplos.
Relaciona la descripcion mas adecuada para cada medida.

a. 35 centimetros Cerca de 1decimetro

b. 177 centimetros Mas de 1 metro y menos de 17 decimetros

c. 162 centimetros Cerca de 80 centimetros

d. 85 centimetros Entre 17 y 18 decimetros

e. 12 centimetros Entre 3y 4 decimetros 5
ok k

71. Reconoce medidas de capacidad y de masa.
Selecciona, en cada caso, la respuesta correcta.

( ( i (
a. Un bebé al nacer pesa cerca Mas de una Menos de medio Un cuarto de
de 2900 gramos. Es decir: libra. kilogramo. kilogramo.
N\ o NG J
( ) 1\ ] N N ] 7
b. Alos dos afios el nifo pesa 15 libras 30 cuartos de 30 libras.
cerca de 15 kilogramos. Es decir: kilogramo. kilogramo.
\ N J U J L J
c. Lalengua pesa apenas 50 Menos de Mas de medio Cerca de un
gramos: es decir: una libra. kilogramo. kilogramo
J
( 1\ N\ N
d. Un bebé consume 1 litro de Menos de Menos de 7 Mas de ocho
leche materna diariamente. 15 medios litros. litros.
Entonces, en siete dias consume: de litro.
_ J N\ J L J
4 . R\ . N . N (O . .
e. La vejiga es una bolsa que Seis cuartos Ocho medios Seis medios
contiene 3 litros de orina. de litro. litros litros.
Es decir: 5

J
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El doctor Mejia hizo un seguimiento de la frecuencia cardiaca de algunos de sus pacientes,
es decir conté el ndmero de latidos del corazén durante un minuto. Los resultados que
obtuvo fueron:

Paciente Latitzios por Paciente Latit;los por Paciente Latitzios por
minuto minuto minuto
José Jiménez 75 Jorge Caceres 70 Ricardo Orozco 70
Daniela Alvarez 68 Rosa Méndez 68 Ramiro Barbosa 75
Doris Linares 75 Juan Diaz 75 Diana Gil 75
Maria Fonseca 68 Milton Calderén 72 Jairo Pérez 68
) QAQAS

72. Completa secuencias segun un patrén indicado. Completa la secuencia del nimero
de latidos que tiene el paciente José Jiménez durante seis minutos.

475 475
Primer Segundo Tercer Cuarto Quinto Sexto
minuto minuto minuto minuto minuto minuto 5
Kk
73. Identifica el patron en una secuencia. Identifica patrén de cambio de cada
secuencia. Teniendo en cuenta las frecuencias cardiacas a partir del sequndo
minuto, ;a qué paciente puede pertenecer cada secuencia?
a. Secuencia 140 | 210 | 280 | 350
Patrén de cambio
Los pacientes pueden ser
b. | Secuencia 144 | 216 | 288 | 360
Patrén de cambio
El paciente es 5

74. Propone patrones y continta secuencias. Escribe el nimero de latidos de corazén
gue crees que tienes durante un minuto. Elabora la secuencia correspondiente a
los primeros cinco minutos.

O O O O O

Primer Segundo Tercer Cuarto Quinto
minuto minuto minuto minuto minuto 5
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Los elefantes africanos son los animales vivientes mds grandes que caminan sobre la Tierra.
Crecen durante toda su vida. Las hembras son ligeramente més pequetias que los machos.
Diariamente consumen unos 160 kilogramos de alimento, entre hierbas, cortezas y arbustos.

| . °
o o
T 5 S M
- g Q ™
£ S N
o o \
i 1 1 1 4
Al nacer Un afio 6 afos 15 afos 50 afios
75. Identifica la clase de cambio que se presenta.
Escribe cuantitativo o cualitativo, segun el cambio que se presenta.
a. El elefante aumenta de peso durante toda su vida. s
b. Un elefante adulto mide 3 metros mas que uno recién Nacido.
c. Un elefante de 12 afios es mas alto que uno de 20.
d. Un elefante al nacer mide 60 centimetros mas que uno de UN af0. .o
e. Un elefante hembra es mas baja que un macho de su misma edad. ...,
5
76. Calcg!a e(l: valolr cua:ntltatl\{o del 77. Realiza arreglos con orden o sin
cambio. Completa las oraciones. él. De los tres tipos de alimento
a. Entre el primer y el sexto afos de vida que consume un elefante (hierbas,
el elefante crecio ... centimetros. cortezas y arbustos), escribe cinco
o formas diferentes en que puede
b. Un e’Iefante de un ano mide s consumirlos.
centimetros ... que uno de 15 anos.
- T S S
c. Para que el elefante pase de medir
270 Centllmetros a 300 Centl'me‘trosl b- reereeree e reaeaees e i,
deben transcurrir cerca de ... anos. c ) i
d. Para que el elefante pase de medir d ) )
300 centimetros a 390 centimetros,
deben transcurrir cerca de ... anos. €. e e
5 5
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Para formar un club de investigacion, R H

el profesor propuso a tres estudiantes -
que cada uno invitara a tres amigos, — —T ﬂ
y a su vez, cada invitado llevaria a ®

otros tres y asi sucesivamente. @;; i, I :
=3

— Al "¢
A [ &

KW

78. Completa secuencias multiplicativas. Escribe los nUmeros que faltan en la
secuencia que se relaciona con el crecimiento del numero de integrantes del club.

(1o I s 0 )8

) 0, §AY 5

79. ::3:1::::(2532?"“ a. } bl\/lultiplicarporzj
Cada secuencia

representa el niumero b. Ib@@ él\/lultiplicarpord
de invi_taci,ones_que
ambisraeinamero 1905 1025005125 [ Multpicar por 4

de amigos que lleva

estbseon. hescona 9 (17106 11036710216 D buitplcarpor
o e e . (1554 Mot 58t h G utipicarpor 10

corresponde.

*hk

80. Propone patrones y completa secuencias.
Escribe el patrén multiplicativo de cambio que escogerias para conformar un
club de manera similar al que se presenta en la lectura. Completa la secuencia
correspondiente.

e Patron de cambio: Multiplicar por ...,

Secuencia:( 1 ) () () C ) s
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81. Comprende el concepto de igualdad de magnitudes.
Escribe el signo “=" si las magnitudes son equivalentes o el signo + si no lo son.

a. 23 kilogramos ... 56 libras d. 4 metros ... 400 decimetros
b. 178 medios litros ... 89 litros e.8 medias horas ... 3 horas
C. 4 Metros ... 400 decimetros

1. 0.0, ¢

82. Analiza situaciones de igualdad numérica.
Observa la tabla de precios. Determina, en cada caso, si se gasta la misma cantidad
de dinero. En caso afirmativo, escribe la igualdad correspondiente.

Articulo Cantidad Precio ($)
Aceite Y2 litro 6350
Aceite Ya de litro 3150 °
Arveja 1 libra 1850
Café 1 kilogramo 5000
Frijol 2 kilogramo 2750
Refresco | 20 gramos 850
Leche 2 litros 4650

a. Comprando Y de litro de aceite y 1 libra de arveja o comprando 1 kilogramo de café.
b. Comprando - litro de aceite y un paquete de refresco o comprando 4 litros de leche.

c. Comprando cuatro libras de arveja o comprando dos litros de leche y medio
kilogramo de frijol.

KW

83. Completa secuencias numéricas. Completa la siguiente secuencia.

a. Un nifio mide 110 centimetros cuando cumple diez afios. Sus posibles estaturas
cuando cumpla 11, 12, 13, 14y 15 afos son:

s 5% |
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84. Expresa el cambio cualitativa y cuantitativamente.
Completa el cuadro.

Cambio .. ..
Expresion Expresion
. cualitativa cuantitativa

Antes Después

Estatura: 50 cm Estatura: 85 cm
Aumento de estatura.

Peso: 6 kilogramos Peso: 15 kilogramos
Cabello: 15 cm Cabello: 40 cm

*hk

85. Reconoce y establece igualdades.
Relaciona las etiquetas que tienen expresiones equivalentes.

93659 + 46341 Los pelirrojos tienen 92 000 cabellos. 72561 — 32561

13125 X 8 Los rubios tienen 140000 cabellos. 18400 X 5

35198 + 56802 Los morenos tienen 105000 cabellos. 39932 + 65068 5
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El doctor Mejia hizo un seguimiento de la frecuencia cardiaca de algunos de sus pacientes,
es decir conté el ndmero de latidos del corazén durante un minuto.

) QAQAY

86. Tabula informacion estadistica.
Completa la tabla teniendo en cuenta el numero de pacientes del Dr. Mejia que
presentan cada frecuencia cardiaca.

Nuamero de latidos de corazén por minuto Numero de pacientes Total
75 5
68
70 /7
72 / 5

KK

87. Analiza graficas de barras.
Responde segun la informacién de la grafica de barras.

a. ;Qué informacion se registra en la tabla? Genero de los pacientes del Dr. Mejia

i ) . Numero de

b. ; Cuantos hombres asisten al consultorio? pacientes
c. ¢ Cuantas mujeres son pacientes del Dr. Mejia? T
6__
d. ;Cual es la diferencia entre el nUmero de 5+
hombres y mujeres que asisten al consultorio? 4T
3__
e. ;Cuantos pacientes asisten en total al 2+
consultorio del doctor Mejia? tr

Género
0 hombres mujeres 5

*kk

88. Relaciona tablas con graficas de barras.

Completa la grafica de barras segun Nombre de pacientes que empiezan

la informaciéon de la tabla. Nimero e POT cada letra
nombres
Nombres de pacientes que empiezan S I O O A
por cada letra oL L]
Inicial Nidmero de nombres | Total 54—
J /111 4 T T
D /11 3 SRR ERERE
M /] 2 T+ —
R //// 4 0 ] 5 2 v Inicial 5)
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89. Representa datos en tablas.
Representa en la tabla la siguiente informacion.
Cinco niflos reunieron sus juguetes con forma de animales.

. : Juguetes con forma de animales

e Alejandra tiene un elefante, un perro

y un gato. Juguetes Cantidad
* Felipe tiene un elefante y un dinosaurio. Elefante
e Liliana tiene un dinosaurio y un gato. Perro
* Rodrigo tiene dos dinosaurios y tres Gato

leones. Dinosaurio
* Milena tiene dos perros y un elefante. ]

eones 5

90. Analiza datos presentados en tablas.
Observa la tabla y responde.

a. ¢Cual es el animal que tiene mayor Tiempo aproximado de vida
tiempo A VIdA? oo de algunos animales
b. ¢Cudl es el que tiene menor tiempo Animal Afos de vida
de Vl(ja7 ................................................................................... Ba”ena azul 79
c. ¢Cuantos afios menos vive el borrego Borrego 12
que el elefante africano? ... Elefante afficano 50
d. ;Cuantos z?ﬁos mas vive la ballena azul Tigre 16
que el delfin? . )
Delfin 28 5

e. i Cual es el animal que vive 44 anos
mMas que el tigre? ..

*kk

91. Completa tablas teniendo en cuenta conclusiones dadas.

Se realizé una encuesta a 25 nifos de
segundo para que eligieran el animal
que les gustaria conocer. Completa Animal NUmero de ninos
la tabla, segun la informacién dada. Ballena azul

e El animal preferido es el elefante.

Animal que los nifios quieren conocer

Hipopdtamo

e El hipop6tamo tuvo cuatro votos mas
que el tigre y tres menos que el elefante. | Elefante africano

* El tigre y el delfin tuvieron tres votos Tigre
cada uno.

Delfin

¢ | a ballena tuvo la menor votacion.
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92.Comprende informaciéon presentada en pictogramas.

Los integrantes de un club investigaron acerca del niumero de dientes que
tiene el ser humano y lo registraron en un pictograma.

a. Cuantos molares hay? ...
b. ; Cuantos incisivos hay? ...

c. (De qué tipo de dientes hay la misma
cantidad que de caninoS? ...

d. ;Cuantos premolares menos
que molares hay? ...

e. ;Cuantos caninos menos
que iNCisivos hay? ...

Kk 57

93. Representa informacion en
pictogramas.
Completa la tabla
teniendo en cuenta la informacion
del ejercicio anterior y el valor
del simbolo empleado.

* Kk

94. Interpreta informacion representada
en graficas de barras.
Responde a partir de la informacién
de la grafica de barras.

a. ¢ Cuantos libros consulté Andrés?
b. ;Cuantos libros consultd Ana?

c¢. ;Cuantos libros menos
que Miguel leyé Carlos?

d. ;i Quién consulto el doble
de libros que Maria?

e. ;Quién consulto tres libros
menos que Lina?

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM

Clase de dientes Cantidad
Incisivos >>2>2

Caninos > >

Premolares >>>>

Molares >>>>>>
Muelas cordales | =2

Cada 2 representa dos dientes

Clase de dientes

Cantidad

Incisivos

Caninos

Premolares

Molares

Muelas cordales

Cada A equivale a cuatro.

NUmero de libros consultados por cada nifio

NUmero

|

0 Andrés Miguel
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95. Reconoce cuando un evento es seguro, posible o imposible.
Escribe “seguro”, “posible” o “imposible”, segun corresponda.
Fernando escribié en unos papeles el nombre de los alimentos
que compr6 en la seccién de granos de un supermercado.

Si saca uno de los papeles sin mirar:

A ES gue saque el nombre de un alimento que empiece por G.
D.ES que saque el nombre de un alimento.

Co ES gue saque el nombre de un alimento que empiece por A.
Ao ES que saque el nombre de un alimento que tenga seis letras.

€. ES que saque el nombre de un alimento que tenga nueve letras.

.0, §AY

96. Clasifica eventos segun su probabilidad.
En un supermercado hay tres ruletas. Ruleta 1 Ruleta 3
Por su compra, Fernando tuvo derecho
a girar una de ellas para recibir un premio.
Qué ruleta gir6 Fernando para que: Ruleta 2

a. Fuera posible que se ganara una plancha.
Ruleta ...

b. Fuera seguro que ganara un mercado.
Ruleta ...

c. Fuera posible que ganara una lavadora. Ruleta ...
d. Fuera imposible que se ganara una calculadora. Ruleta ...

e. Fuera imposible que se ganara un mercado. Ruleta ..........

*hk

97. Propone eventos segun su probabilidad.
Escribe una situacion que cumpla cada condicion.

A ES POSIDIE QU e
D). ES SEGUIO QUE .o

c. Esimposible que

0. ES POSIDIE QU e

e. Es imposible que
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98. Tabula datos y los analiza.
Completa la tabla y responde.

Se les preguntoé a 20 nifos de un colegio cuantas veces por afno visitan al médico.

Las respuestas fueron:

una vez, una vez, una vez, una vez, una vez, dos veces, dos veces, dos veces, dos veces, dos
veces, dos veces, dos veces, dos veces, tres veces, tres veces, tres veces, tres veces, cuatro
veces, cuatro veces, cuatro veces.

Nuamero de veces que

consultan al médico Respuestas
Una vez 5
Dos veces
Tres veces

Cuatro veces

) 8, §AY

a. i Qué numero de consultas al médico
tuvo mayor votacion?.........

b. ;Qué numero de consultas al médico
tuvo menor votacion?.......c.

99. Analizar graficas de barras y pictogramas.

Compara el pictograma con la grafica de
barras y enumera cinco diferencias en la

informaciéon que se presenta.

Producto que creen mas importante
para la higiene del cuerpo

Producto Nuamero de votos
Champu GGGGG

Jabon GGGGGG
Crema para manos GGGG

Cepillo GG

Peinilla GGGGG

Cada G indica dos votos.

*kk

100. Clasifica eventos segun su probabilidad.
Escribe dos eventos posibles, dos imposibles
y uno seguro, que pueden ocurrir al sacar
uno de los papeles que hay en la caja.
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Producto que creen mds importante para la higiene del cuerpo

Numero
de Votos

121 —
-
10+
9__

Productos

O Champti Jabon Crema Cepillo Peinilla Desodorante
dental
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Hoja de soluciones o

Pensamiento numérico

1. Comprende el concepto de conjunto.
a. Arboles
b. Planetas
c. Nombres que empiezan por G
d. Pafses
e. Animales

2. ldentifica nimeros de tres cifras.

ocente: No olvide socializar los resultados y explicar la prueba

para que todos los estudiantes encuentren la razén de cada respuesta.

9. Conoce numeros hasta de cinco cifras.

Numero Se lee

5150 Cinco mil ciento cincuenta

8 848 Ocho mil ochocientos cuarenta y ocho
60 300 Sesenta mil trescientos

15 203 Quince mil doscientos tres

6 195 Seis mil ciento noventa y cinco

10. Descompone numeros hasta de cinco cifras.

a.5um+2c+5d

b.6um+1c+9d+5u
. 8um+8c+4d+8u

d.2dm+5um+9c+8d+7u

Numero Se lee Se descompone
990 novecientos noventa 900 + 90
113 ciento trece 100 + 10 + 3
565 quinientos sesenta y cinco 500 + 60 + 5

e.9dm+5c+6d+8u

3. Compara numeros de tres cifras.

a.V b.VcFdFeV

4. Efecta adiciones sin reagrupacion.
a. 199
b. 368
c. 415
d. 312
e. 267

5. Efectua adiciones con reagrupacion.
a. 241
b. 370
c. 519
d. 596
e. 823

6. Realiza sustracciones sin desagrupacion.
a. 162 cm
b. 188 cm
€. 275am
d. 350 cm
e.70 cm

7. Realiza sustracciones con desagrupacion.
a. /8 b. 169 c. 315
d. 91 e. 406

8. Aplica la prueba de la sustraccion.
a. 114
b. 65, porque 191 + 65 = 256
c. 12, porque 179 + 12 = 191.

11. Expresa el valor posicional de una cifra
a. 6000
b. 600
c. 600
d. 60 000
e. 60

12. Aproxima numeros a la unidad de mil.
a. 5000
b. 9 000
c. 6000
d. 6 000
e. 5000

13. Compara nimeros de hasta cinco cifras
a. es mayor que
b. es menor que
C. es mayor que
d. es menor que
e. es mayor que

14. Realiza adiciones y sustracciones.

a.10 400 b. 11445 ¢.2 653 d. 400 e.3 598

15. Estima sumas y diferencias.

Monte Everest Monte McKinley
Suma aproximada: Suma aproximada:
Nevado 14 000 m 11500 m
del Ruiz Diferencia aproximada: | Diferencia aproximada:
3500m 900 m
Suma aproximada: Suma aproximada:
Nevado del 15100 m 12 500 m
Chimborazo | Diferencia aproximada: | Diferencia aproximada:
2500 m 100 m
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16. Identifica sustracciones con igual resultado. 24. Identifica los multiplos de un numero.
Respuesta libre. Debe tenerse en cuenta que las a.M,= {0,2, 4,68, 10}
; L mi | . 5 ,2,4,6,8,
sustracciones tengan el mismo resultado b. M, = {0, 8, 16, 24, 32, 40}

17. Reconoce la multiplicacion como adicion de sumandos M= {04,812 16,20}

iguales. d.M,= {0, 32, 64, 96, 128, 160}
Kilocalorias gastadas al caminar 25. Comprende la division como reparto.
Minutos Kilocalorfas
a. cuatro b. dos
2 2+2=2X2=4
c. cuatro d. dos e. tres
5 2+2+2+2+2=5%X2=10
3 2+2+2=3X2=6 26. Resuelve divisiones por agrupacion.
a. cinco cajas b. seis cajas c. diez cajas
Kilocalorias gastadas al montar en bicicleta d. a. quince cajas e. 30 cajas.
Minutos Kilocalorfas
7 5454+54545+54+5=7x5=35 27. Reconoce los términos de la division.
. Divi -8-Nu | j
6 5 4+5+5+54545-6%x5<30 a |lV|.dendo 8 - NUmero tolta lde contrabajos
p b. Divisor - 2 - nimero de cajas iguales
PHhotSH5=4x5=20 c. Cociente - 4 - Numero de contrabajos que se guardan

en cada caja.

18. Reconoce los términos de la multiplicacion . .
P d. Residuo - 0 - Contrabajos que sobran.

a.8y?2

b. 16 28. Reconoce divisiones exactas e inexactas.

c. ocho e Se deben colorear las etiquetas de los literales ¢, d, e, fy g.

d.2

29. Calcula la mitad, un tercio y un cuarto de un nimero.

19. Calcula el doble y el triple de un nimero. aFbFcVdFeV

a. 12 kilocalorfas

b. 15 kilocalorias 30. Aplica la prueba de la division.

¢. 10 kilocalorias a. Residuo: 1, porque (7 X 3) + 1 = 22

d. 4 kilocalorias b. Cociente: 7, residuo: 5, porque (7 X 8) + 5 = 61

e. 6 kilocalorias 31. Divide numeros de hasta tres cifras.
20. Domina las tablas de multiplicar. a. 91

aFbVcVdFeV b. 207

c. 238

21. Realiza multiplicaciones sin reagrupar. d. 233

a. 604y 906 e. 185

b':jo y 440 32. Identifica los divisores de un nimero.

C.

a. Los divisores son 2, 6y 4.

. S b. Los divisores son: 3y 15
22. Realiza multiplicaciones reagrupando.

a.2268y 3402 33. Comprende el concepto de conjunto.

b.1510y2416 o Respuesta libre.

c. 765

34. Reconoce el valor posicional de las cifras de un nimero.

23.Multiplica nimeros por dos cifras. a. 8

a. 1020 b. 800

b. 1755 . 80

c. 1638 d. 8 000

d. 1856 e. 8000

e. Lilia
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Hoja de sol

35. Lee, escribe y compara numeros.
a. Cuarenta y cinco mil ciento noventa y cinco
b. Atanasio Girardot
c. Nemesio Camacho

d. Eduardo Santos y Estadio Libertad.

36. Efectua adiciones de niimeros hasta 99 999.
a. Nemesio Camacho b. Pascual Guerrero
¢. Manuel Murillo Toro d. Nemesio Camacho

e. Eduardo Santos

37. Efectua sustracciones de nimeros hasta 99 999.
a. 3969
b. 13787
c. 10 325
d. 14294
e. 507

38. Resuelve multiplicaciones.
a. 2 X 46018 = 92036 b. 3 X 23000 = 69 000
c. 4 X 19800 = 79 200 d. 25X 45 =1125
e. 38 X 49 =1 862

39. Resuelve divisiones por una cifra.
a.206 b.59 ¢. 32 d.29 e.52

40. Resuelve operaciones combinadas.

a. (19800 + 1 250) X 2
2105032
42 100

b. (46 018 X 3) + 23 000
138 054 + 23 000

161 054

c. Respuesta libre.

Pensamiento espacial
41. Identifica diferentes clases de lineas.
a. curva
b. segmentos
C. rectas, curva
d. punto

42. Comprende el concepto de angulo.

a. Ocho b. Cuatro c. Tres d. Cinco e. Seis

43. Identifica relaciones entre rectas.

a.Fb.VcVvdVe.F
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L)
uc|ones Docente: No olvide socializar los resultados y explicar la prueba
para que todos los estudiantes encuentren la razén de cada respuesta.

44. Diferencia angulos.

Se forma entre las avenidas... Clase de angulo
Calleja y Santos obtuso
Callejay Simén B recto
Simoén B. y Santos agudo
Sin Fin y Calleja agudo
CKy Calleja obtuso

45. Encuentra las coordenadas de puntos ubicados en un
plano.

a.(B,2) b.(A ' 2) c.(C,2) d.(C, 1) e.(3)

46. Representa y nombra puntos en un plano.

Balon

4
3 Cama
2

Lampara

1 Florero Mesa

A B C D E

47. Clasifica solidos geométricos.
a. cono
b. pirdmide
C. prismas
d. prisma

e. esfera

48. Reconoce caracteristicas de los solidos
a. Pirdmide - Sus caras laterales triangulos
b. Prisma - Sus caras laterales son cuadrilateros
c. Esfera - No tiene bases

d. Cono - Tiene una base circular

49. Clasifica figuras planas solidos.

a.Fb.VcVdFeV

50. Comprende el concepto de simetria.

a.Si b. No c. Si d.Si e.No

51. Identifica figuras congruentes.

e Deben colorear las figuras de los literales b, d y e.
Explicacién: Tienen diferente forma y tamano que la figura
de la muestra.
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52. Amplia figuras a partir de un original. 61. Conoce el calendario.

e Se debe tener en cuenta que a la ampliacién le faltan cinco a. El 12 de julio es un jueves; el 23 de mayo es un miércoles;
lineas. el 26 de agosto es un domingo.

i i b. 50 dias
53. Reconoce lineas, rectas y angulos.

: C. tres meses
a. Se debe colorear con azul la figura 2.

b. Se debe colorear con amarillo la figura 1. 62. Estima la capacidad de los recipientes.
¢. Se debe colorear con rojo la figura 3. e Deben colorear la jeringa, el pocillo, la copa, la botella
y la cuchara.

d. Se debe marcar con °, el dngulo de la figura 2.

e. Se debe marcar con ,, el dngulo de la figura 1. 63. Estima el peso de los objetos.
a. Es mas pesado

54. Interpreta puntos en el plano.

b. Es menos pesado

a. (A1)
c. Es menos pesado

b. (8,3)

. d. Es mas pesado
c. (B,1
o A3 e. Es menos pesado.

(A3
e. (C.2) 64. Ordena objetos segtn su peso.

a.3b.1c4d5e?2
55. Diferencia solidos y figuras geométricas.

e Respuesta libre. Debe tener en cuenta que estan los cinco 65. Ordena recipientes segln su capacidad.

elementos que se piden. a.4b.2c1d3eb

66. Efectua mediciones de capacidad.

a. Diez b. Nueve c. Doce d. 45 e. 30

Pensamiento métrico
56. Mide longitudes con patrones arbitrarios.

a. Tres clips 67. Expresa la masa de un objeto con las unidades
, adecuadas.
b. Un clip
, a. Cerca de un gramo
c. Un clip
. b. Menos de una libra
d. Tres clips
) c. Ocho gramos
e. Dos clips

d. Més de un kilogramo
57. Conoce el metro y sus submultiplos.

a.10 b.10 ¢. 100 d. 1 e. 10

e. Menos de una libra

68. Reconoce magnitudes equivalentes.

a. 50 libras

58. Identifica el area de una figura.

a.Vb.VcFdVeV
b. 48 cuartos de litro
59. Leey representa la hora en el reloj. c. 300 decimetros
d. 120 minutos

e. 300 centimetros

69. Relaciona diferentes medidas de tiempo.

a. 2 anos
60. Representa figuras con un area dada. b. 24 meses
a. Se debe formar una figura de 6 cm?. . 730 dias
b. Se debe formar una figura de 7 cm?. d. 17 500 horas
c. Se debe formar una figura de de 5 cm?. e. 14 meses
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70.

71.

Hoja de sol

Reconoce y relaciona el metro y sus submultiplos.
a. Entre 3y 4 decimetros

b. Entre 17 y 18 decimetros

c. Mas de un metro y menos de 17 decimetros

d. Cerca de 80 centimetros

e. Cerca de 1 decimetro.

Reconoce medidas de capacidad y de masa.
a. Mas de una libra

b. 30 libras

c. Menos de una libra

d. Menos de 15 medios de litros

e. Seis medios litros.

Pensamiento variacional

72.

Completa secuencias segun un patrén indicado.

+ 75 + 75 + 75 + 75 + 75

75 150 225 300 375 450

73. Identifica el patrén en una secuencia.

74.

75.

76.

a.

Secuencia 140 | 210 | 280 | 350

Patron de cambio Sumar 70 6 + 70

Los paciente pueden ser | Jorge Caceres o Ricardo Orozco

b.

Secuencia 144 | 216 | 288 | 360

Patron de cambio Sumar 72 6 + 72

El paciente es Milton Calderén

Propone patrones y continta secuencias. Respuesta libre.
Se debe tener en cuenta que el estudiante haya obtenido
una secuencia correcta segun el patrén de cambio que
cada uno establezca y que este dato sea logico.

Identifica la clase de cambio que se presenta.
a. cualitativo

b. cuantitativo

c. cualitativo

d. cuantitativo

e. cualitativo

Calcula el valor cuantitativo del cambio.
a. 120 cm b. 150 - menos

C. nueve d. 35

77.

78.

79.

80.

81.

82.

83.

84.

85.
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uc|on35 Docente: No olvide socializar los resultados y explicar la prueba
para que todos los estudiantes encuentren la razén de cada respuesta.

Realiza arreglos con orden o sin él.

Puede escribir cinco de los siguientes arreglos:
* hierba - cortezas - arbustos

e hierba - arbustos - cortezas

e cortezas - hierba - arbustos

e cortezas - arbustos - hierba

e arbustos - hierba - cortezas

e arbustos - cortezas - hierba

Completa secuencias multiplicativas
|3

Identifica patrones multiplicativos.

IEN I 7 i I e 5

a. Multiplicar por 10
b. Multiplicar por 2
c. Multiplicar por 5
d. Multiplicar por 6
e. Multiplicar por 4

Propone patrones y completa secuencias.

e Respuesta libre. Se debe tener en cuenta que el estudiante
haya obtenido una secuencia correcta segun el patrén de
cambio que cada uno eligio.

Comprende el concepto de igualdad de magnitudes
a.=b.=c#d=e=

Analiza situaciones de igualdad numérica.

a. Si se gasta la misma cantidad de dinero,
porque 3 150 + 1 850 = 5 000.

b. No se gasta la misma cantidad de dinero.

c. S se gasta la misma cantidad de dinero,
porque 4 X 1850 = 4650 + 2750.

Completa secuencias numéricas.

e 110 120 130 140 150 160

Expresa el cambio cualitativa y cuantitativamente.

Expresion cualitativa Expresion cuantitativa

Aumento de estatura Aumento 35 ¢cm de estatura.

Aumenté de peso Aumenté 9 kg de peso.

Le creci6 el cabello El cabello le crecié 25 cm.

Reconoce y establece igualdades.

e Pelirrojos = 18 400 X 5 = 35 198 + 56 802

e Rubios = 93659 + 46341 = 172 561 — 32 561
e Morenos = 13 125 X 8 = 39 932 + 65 068
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Pensamiento aleatorio

91. Completa tablas teniendo en cuenta conclusiones dadas.

86. Tabula informacion estadistica. Animal que los nifios quieren conocer
Numero de latidos , . Animal NUmero de nifos
. - Numero de pacientes | Total

de corazén por minuto Ballena azul
75 11171 5 Hipopdtamo
68 1117 4 Elefante africano 10
70 /] 2 Tigre
72 / 1 Delfin 3

87. Analiza graficas de barras.

a. Género de los pacientes del Doctor Mejia.

b. Siete

c. Cinco

d. Hay dos hombres mas que mujeres

e. Doce

88. Relaciona tablas con graficas de barras.

Nombre de pacientes que empiezan

NGmero de
hombres

7+ I I
6+ I —
5+ I —
4 4 — —
3 4 A —
2 A I

1+ [ [

por cada letra

Inicial

0 J D

89. Representa datos en tablas.

90. Analiza datos presentados en tablas.

a. La ballena

92. Comprende informacién presentada en pictogramas.

a. 12 b. Ocho c. De muelas cordales d. Cuatro e. Cuatro

93. Representa informacién en pictogramas.

Clase de dientes

Cantidad

AA

Incisivos

Caninos A
Premolares A A

Molares A A A

Muelas cordales

A

94. Propone patrones y completa secuencias.

a. Seis b. Nueve c. Tres d. Andrés e. Miguel

95. Reconoce cuando un evento es seguro, posible e

imposible.

a. imposible b. seguro c. posible d. posible e. imposible

96. Clasifica eventos segun su probabilidad.

a.2 b.1c¢c3d1e.3

97. Propone eventos segtin su probabilidad.

e Respuesta libre. Puede aprovechar las respuestas para que
los nifos comenten, los eventos que propusieron para cada
oracion y entre ellos deduzcan si son validas o no.

Juguetes con forma de animales 98. Tabula datos y los analiza.
Juguetes Cantidad a. | Numero de veces que Respuestas
Elefante 3 consultan al médico P
Perro 3 Una vez 5
Gato 2 Dos veces 8
Dinosaurio 4 Tres veces 4
Leones 3 Cuatro veces 3

b. Dos veces c. Cuatro veces

b. El borrego
c. 48 anos
d. 51 afios

e. El elefante africano

PROYECTO SE, EDICION ESPECIAL © EDICIONES SM

99. Analizar graficas de barras y pictogramas.

e Se cambiaron los valores del champu, el cepillo y la crema.
Se agregé el desodorante. Se cambid la crema de manos por
crema dental.

100. Clasifica eventos segun su probabilidad.
Respuesta libre.
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Prueba Saber

- Lee con atenciodn el siguiente texto y responde a las preguntas escogiendo
la opcién que consideres correcta.

Monstruos de coleccién es un libro escrito por
Graciela Sverdlick.

Incluye cuatro historias divertidas y
sorprendentes sobre monstruos que quieren
asustar y sin embargo no lo logran.

Vamos a centrarnos en la segunda historia
llamada Corte de peludos pelos.

En ella, Tartufo, un monstruo pequefio es llevado

por sumama a la peluqueria de su tio Weldemar,

quien ademas de ser peluquero es un monstruo

de ocho brazos. Tartufo odia cortarse el pelo y

] Weldemar nunca escucha sus sugerencias y una
HI . ﬂ ; vez por mes siempre ocurren las mismas cosas...

o i

iAnimate a leerlo!

€D En el afio la mama de Tartufo lo  €)) Los diecisiete minutos que dura

lleva la pelugueria unas: cada una de las peluqueadas de
A. Doce veces. Tartufo se puede expresar como:
B. Treinta veces. A.1centenay 7 unidades

C. Una vez. B. 7 decenas y 1 unidad

D. Siete veces. C.1decenay 7 unidades

) D. 7 centenas y 1 unidad
eLa mama de Tartufo lo Ileva ala

peluqueria porque desea que su OWeIdemor peluquea en un mes a

cabello se transforme de: 156 adultos y a 237 ninos. El total
A. Corto a largo de clientes que atiende en el mes
B. De largo a corto €s-
C. Peludo a calvo A8
D. Calvo a peludo. B.393

C. 339

D. 181
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ePoro pagar la peluqueada, la QWeIdemor trabaja durante ocho
mama de Tartufo entregd un horas diarias ademds de su hora
billete de 500. Si la peluqueada de almuerzo. Si abre su peluqueria
tiene un costo de 248 pelines, a las 8:30 a.m. la cerrard a las:
recibe como cambio:
A. 348 pelines A. 4:30 p.m. B. 5:30 p.m.

B. 362 pelines
C. 352 pelines
D. 252 pelines

C. 430 a.m. D. 5:30 a.m.

0 Las rectas que se destacan en el
@AI observar la tabla que registra espejo utilizado por Weldemar en
los servicios prestados por su pelugueria son:
Weldemar en su peluqueria
durante el semestre pasado, se
puede decir que:

( - NGmero de
ervicio clientes
Corte 1588 A. perpendiculares
Peinado 2581 B. paralelas
_ Tinte 1518 C. secantes
J
o D. oblicuas
A. lo que mas hizo fueron cortes.
B. hizo tantos tintes como @ El dibujo muestra el recipiente en
peinados. el que Weldemar guarda algunos

C. lo gue menos hizo fueron tintes. de sus instrumentos de trabajo.

D. lo que menos hizo fueron cortes.

QSi la longitud del pelo de Tartufo
es de 12 centimetros, se puede

decir que mide:
De él se puede decir que:

A. Es un prisma

A. mads de un decimetro.

B. Menos de un decimetro. _
B. Tiene solamente caras planas.

C. Es un cuerpo redondo.
D. Tiene dos bases cuadradas.

C. Cerca de un metro.
D. Exactamente un decimetro.
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Prueba Saber

- Lee con atencién el siguiente texto y responde a las preguntas escogiendo

la opcién que consideres correcta.

Un tarde en la cocina

Ana Maria y sus cinco amigos
quleren preparar una rica
merienda. Cada uno de los
asistentes hizo un aporte

de $ 5200 para comprar los
ingredientes necesarios para
la torta de chocolate.

(e

GTeniendo en cuenta los aportes
realizados por cada nino se puede
afirmar que entre los seis ninos
que se reunieron completaron:

A.$ 5200
B.$ 5206
C.$ 31200
D. $ 32100

Si se modifica informacién dada
en la receta para preparar la
mitad de |la torta, la operacién
necesaria para la cantidad de
harina necesaria es:

A.150 = 2 B.90 = 2
C.150 + 3 D.90 =3

126 GuiA DOCENTE

Torta de chocolate

Ingredientes para ( 24 porciones)

150 gramos de

mantequilla o

margarina

90 gramos de

chocolate negro

300 gramos de

azucar

150 gramos de

harina

1 cucharadita de levadura en poluo
1 cucharadita de extracto de
vainilla

150 gramos de nueces picadas
3 huevos

6 Si de la torta salen 24 porciones,

para averiguar cudntas porciones
puede consumir cada uno de los
seis niNos se debe:

A. Realizar una sustracciéon
B. Realizar una adicién
C. Realizar un producto
D. Realizar una divisiéon

Si los huevos necesarios para
preparar la torta costaron $ 945.
Se puede afirmar que cada uno

vale:
A.$ 315 B.$ 115
C.$531 D.$ 351
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eSi la torta se divide en cuatro
partes exactamente iguales, el
angulo que se forma en cada
porcién de torta es:

B. recto
D. agudo

A. obtuso
C. llano

GEI dibujo que muestra un corte
simétrico de la porcion de torta es:

A. B.
C. i D. .
OSi se ponen en una balanza los

ingredientes de |a receta, esta
queda en equilibrio cuando:

A. en un lado estd la mantequilla
y la harina y en el otro el
azucar.

B. en un lado estd el azlcar y en el
otro las nueces y el chocolate.

C. en un lado estd el chocolate
y la harina y en el otro la
mantequilla y el azucar.

D. en un lado estd la mantequilla
y la harina y en el otro el
chocolate.
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eSontiogo puso una porcién de

torta sobre un plato,y luego la
movi6 a la derecha, sin levantarla.
El movimiento que realizd se
conoce como:

B. rotacion
D. traslacion

A. ampliacién
C. reflexién

©) En el pictograma se muestra el

numero de porciones que tomé
cada nino para ellos y su familia.

Nino Numero de porciones
Santiago v v
Ana Maria N |
Mateo g 9 v
Sofia -
Tania g v
Victor v v

¥ : Dos porciones de torta

Entonces se puede afirmar que
Mateo tomé:

A. dos porciones
B. tres porciones
C. seis porciones
D. cuatro porciones

Si sigue la receta al pie de la letrg,
se puede afirmar que:

A. es posible que hagan
sopa.
Es imposible que usen harina.

es posible que salgan 24
porciones.

. es seguro que la torta sea de
fresa.

B.
C.
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